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Sammendrag

I min entreprenerielle masteroppgave i begynneropplaring har jeg utviklet et
undervisningsopplegg som anvender drama som metode i matematikkfaget i

begynneropplaringen.

Undervisningsopplegget innebzrer en fiksjonsramme med en tilherende dramakoffert som
inneholder utstyr, lererveiledning og oppdrag til elevene. Undervisningsopplegget gér ut pa at
leereren trer inn i rolle som Professor Tenkika/Teknikus. Elevene far tildelt roller som supergenier
og kodeknekkere pd Supergeni-Akademiet, der de i tillegg far utvikle hver sin superkraft.
Professor Teknika/Teknikus far inn et topp-hemmelig oppdrag der elevene skal lose noen
kodekopper. Nér elevene lgser kodekoppene, dpnes portalen for tidsreiser. Tidsreisen skjer
gjennom et tidsreiseritual, og denne gangen reiser de til gamle Egypt. I Egypt meoter de pé en
mumie, en farao og en sfinks som gir dem ulike oppdrag. For hvert oppdrag de lgser, vinner de
hieroglyfer som til sammen utgjor den ultimate Kleopatrakoden. Klarer supergeniene a lose den,

gér de opp et niva og blir til stjernegenier, og de vinner en superkratft til.

Masteroppgaven er forankret i styringsdokumenter og i teori om begynneropplaring, drama og
matematikk. Undervisningsopplegget jeg har utarbeidet, er rettet mot begynneropplering i
matematikk pa tredje og fjerde trinn, men kan tilpasses til bdde lavere og heyere trinn. Opplegget
har ogsa potensial til & videreutvikles til et tverrfaglig prosjekt. Problemstillingen for

masteroppgaven lyder som folger:

Hvordan man kan utvikle et produkt som anvender drama som metode for d fremme
livsmestring, kreativitet, samarbeid og matematikkglede hos elevene, og som samtidig er

en funksjonell og fengende ressurs for lcereren?

For at produktet skulle vere fengende og funksjonelt for bade larer og elever har utviklingen av
undervisningsopplegget foregatt gjennom pedagogisk designforskning. Kontaktlerere og elever i
tre forskjellige klasser pa tredje trinn pé en forstadskole med en andel elever med multikulturell

bakgrunn har testet ut undervisningsopplegget. Jeg har anvendt metodetriangulering som



innebarer at jeg har gjort observasjoner, video- og lydopptak av badde gjennomferingen av
opplegget, gruppeintervju med elevene i etterkant, intervju med laereren i etterkant, samt bedt
elevene skrive elevlogger. Jeg har utfort tematisk analyse av datainnsamlingen og funn fra disse

utgjor grunnlaget for videreutviklingen av det didaktiske produktet mitt.

I utviklingen av dette produktet har jeg undersekt hvordan jeg kunne tilpasse produktet for at det
skulle vare enkelt og goy 4 ta i bruk for leereren. Serlig hadde jeg fokus pé hvilke tilpasninger
jeg trengte & gjore 1 oppdragene og i fiksjonsrammen for at opplegget skal fenge og engasjere
begynneroppleringselevene. Jeg sa blant annet pd hvordan laererne gjennomferte opplegget,

hvordan overgangene gikk og om instruksene var tydelige for bade lerer og elever.



I syklus 1 avdekket jeg blant annet at elevene sa at de likte & arbeide med kroppen og at de ensket
mer av denne type aktivitet, noe som forte til en endring av oppdraget i papyrusrull 3. I syklus 1
og 2 kom det frem at elevene onsket at de skulle f4 mulighet til & f& bruke superkreftene. Disse
funnene gjorde at jeg endret pa oppdragene i papyrusrull 2. Flere elever uttrykte ogsa at de likte a
lose koden med hieroglyfer og ensket flere koder og oppdrag.

Sentrale funn fra alle syklusene tilsier at fiksjonsrammen og oppdragene fungerte og var
fengende bade lerer og elever, og at de likte & arbeide med matematikk pa denne méten. Alle
lererne ytret at de var positive til undervisningsopplegget. Den ene lareren sa at hun kom til &
tidsreise tilbake i en annen matematikktime for nd var fiksjonsrammen etablert og alle var jo

«helt med!».

Nekkelord: begynneropplering, drama, matematikk, lerer-i-rolle, kroppslig lering, utforsking

og kreativitet.



Abstract

In my entrepreneurial master's thesis in initial primary education (IPE), I have developed a
teaching plan that uses drama as a method in the mathematics subject, a plan that can be used by

teachers who teach mathematics in IPE.

The teaching plan involves a fictional framework and has an accompanying drama suitcase
containing equipment, teacher's guide and assignments for the students. The teaching plan is
based on the teacher stepping into the role of Professor Tenkika/Teknikus. The students are
assigned roles as super-genius’ and codebreakers at the Academy for the Super Genius, where
they also get to develop their own superpowers. Professor Teknika/Technikus receives a top-
secret assignment and now the students are given an assignment to solve some code puzzles.
When the students solve the code cups, the time travel portal opens. The time travel takes place
through a time travel ritual, and this time they travel to ancient Egypt. In Egypt they meet a
mummy, a pharaoh and a sphinx who give them various missions. For each mission they solve,
they win hieroglyphs that together make up the ultimate Cleopatra Code. If the super geniuses
manage to solve it, they go up a level and become star geniuses, and they win another

superpower.

The master's thesis is rooted in policy documents and in theory about initial education, drama and
mathematics. The teaching plan I have prepared is aimed at beginners in mathematics in the third
and fourth grades but can be adapted to both lower and higher grades. The concept also has the
potential to be further developed into an interdisciplinary project and is intended to be a resource
for teachers who wish to use drama as an approach to learning in mathematics. The research

question for the master's thesis reads as follows:

How can one develop a product that uses drama as a method to promote life mastery,
creativity, cooperation and the joy of mathematics in students, and which also is

functional and catchy/fun resource for the teacher?

In order for the product to be functional and fun for both teacher and students, the development

of the teaching program has taken place through pedagogical design research. Contact teachers



and pupils in three different classes in third grade at a suburban school with a proportion of pupils
with a multicultural background have tested the teaching scheme. I have used method
triangulation, which means that [ have made observations, video and audio recordings of both the
implementation of the scheme, a group interview with the pupils afterwards, an interview with
the teacher afterwards, as well as asking the pupils to write pupil logs. I have carried out thematic
analysis of the data collection and findings from these comprise the basis for the further

development of my didactic product.

In the development of this product, I investigated how I could adapt the product so it would be
easy, functional, and fun for the teacher to use. In particular, I focused on adaptations I needed to
make in the assignments and in the framework of the fiction in order for the scheme to capture
and engage the initial education students. Among other things, I looked at how the teachers
carried out the scheme, how the transitions went and whether the instructions were clear for both

teacher and pupils.

In cycle 1, I discovered, among other things, that the students said that they liked working with
the body and that they wanted more of this type of activity, which led to a change in the
assignment in papyrus roll 3. In cycles 1 and 2, it emerged that the students wanted that they
should be given the opportunity to use their superpowers. These findings made me change the
assignments in papyrus roll 2. Several students also expressed that they enjoyed solving the code

with hieroglyphs and wanted more codes and assignments.

Key findings from all the cycles indicate that the fictional framework and assignments worked
and were engaging for both teacher and students, and that they enjoyed working with
mathematics in this way. All the teachers expressed that they were positive about the teaching
plan. One teacher said that she was going to time travel back in another math’s session, because

now the fictional framework was established, and everyone was "totally into it!".

Keywords: early education, drama, mathematics, teacher-in-role, physical learning, exploration,

and creativity.






«Det blir ofte fremhevet at matematikere md ha metoder og disiplin,
men frihet og galskap for d tenke nytt,
se monstre og utvikle ideer utenfor «bokseny er ogsd en forutsetning.
Det samme kan sies om matematikklcerere.
Det trengs bdde galskap og metode, frihet og disiplin for d fd matematikkaktiviteter
til a bli steder der matematikk erfares som kunsten d tenkey

- Toril Eskland Rangnes

Ragnes, (2015). Matematikk — kunsten a tenke. Tangenten 2 (2015). s. 1.



Forord

SuperGeniAkademiet (SGA) startet i en personlig interesse 1 drama og lek, og hvordan jeg selv
har opplevd pa kroppen betydningen drama kan ha pé ens selvbilde og folelse av tilherighet og
mestring. Da jeg gikk teater pa folkehegskole fikk jeg oppleve hvor virkningsfullt drama og lek
kan vere pa menneskers selvbilde, mestring, tilstedeverelse, tilherighet og samarbeid.
Matematikk som kan vere et fag som flere kan oppleve at de ikke mestrer, en kan fole seg alene
og nar en ikke fér til si kan dette pavirke elevens selvbilde og mestringsfolelse og holdning til
faget som igjen pavirker livsmestringsferdighetene. Det er nettopp dette som motiverer meg til &
utforske matematikk gjennom drama. Det & holde pa fantasi, pd kreativitet, utforskning og
proving og feiling gjennom & vaere i rolle og i en fantasiverden kan apne for nye tankemenstre og,
jeg hdper tanker om béde faget og sin identitet i faget. Sir Ken Robinson definerer
forestillingsevne som «evnen til & tenke pd noe som vi ikke kan sanse» (Robinson, 2018, s. 63).
Det er nettopp forestillingsevnen med en liten klype galskap jeg onsker & fremme i matematikk,
det a tarre & eksperimentere med den risiko at det ikke fungerer, men hvis det fungerer sé kan det

faktisk skje noe magisk, vi kan skape.

En av lererne jeg har hatt i begynneropplaringen fortalte om nér hun brukte en gjenstand til
kreativ skriving og sa «vet dere hva, den rare lille tingen her reddet livet mitt en dag. Ja na skal
dere hore ...». En slik tilneerming i tillegg til leerer-i-rolle (LIR) inspirerte meg til 4 ta med
konkrete gjenstander og LIR inn i opplegget mitt. En medstudent foreslo at jeg kunne ha en
dramakoffert noe som kunne vaere en fin mate a konkretisere opplegget pd. Dramakofferten ble
fodt og det gjenstod na & finne ut hvilken verden vi skulle befinne oss i og hva vi skulle ha med
oss. En god venninne av meg tipset meg om boken Luridiumstyven av Bobbie Peers. Denne
boken ga meg inspirasjon til at elevene kunne vere kodeknekkere og supergenier. Jeg sendte en
melding med forslag til reisedestinasjoner og ideer til den ene lereren jeg skulle samarbeide med
og fikk tilbakemelding om at kodeknekkere og tidsreisere ville «gé rett hjem» hos elevene
hennes. Men hvem var LIR og hva skulle de gjore sammen? Da jeg undersgkte kodeknekking og
mysterier s ble jeg inspirert av Escape Room og tidsreiser, og fant ut at jeg ville ta i bruk
elementer fra disse. Jeg var inspirert av Harry Potter og siden elevene var supergenier s tenkte
jeg de kunne gé pa en skole for supergenier og at leereren kunne vere i rolle som professor

Teknika/Teknikus. Dette falt bra sammen med at en slik rolle for leereren er ganske naerliggende



lererrollen og det da kunne vare enklere for laerere uten dramaerfaring 4 ogsd anvende LIR. Det
a utforske matematikk gjennom drama har ogsa blitt gjort av blant annet Thor Helge Allern og
Mona Resseland, noe som jeg skal diskutere i den muntlige delen. Gjennom drama kan man

vekke kreativitet, som ogsd kan brukes i matematikk, skaperevne og utforskertrang (Resseland).

Jeg tenkte pa flere temaer og tidsepoker som dinosaurer, vikingtida og gamle Egypt. Da jeg

forsekte & tenke pa hvordan jeg kunne inkorporere matematikk inn i fiksjonen sa fant jeg at det a
reise til gamle Egypt ville &pne for arbeid med blant annet geometri, og i tillegg at jeg kunne lage
papyrusruller med oppdrag fra forskjellige kjente egyptiske politiske og religiose overhoder som
for eksempel sfinkser, faraoer og mumier. SuperGeniAkademiet: kodeknekkere og tidsreisere ble

til.

Jeg onsker & takke min veileder Tuva Bjerkvold for oppmuntring, stette og konstruktive og
lererike seminarer og tilbakemeldinger underveis i utviklingen av min entreprengrielle
masteroppgave. Jeg vil ogsé takke min biveileder Toril Hegeland som har inspirert og
oppmuntret meg, meg og kommet med masse fine og konstruktive innspill. I tillegg vil jeg takke
Sigrun Holmedal for at hun har vert en stor inspirasjon for meg i hvordan a arbeide utforskende i
matematikk. Jeg vil takke Toril Skotheim for inspirerende samtaler om drama, pedagogikk og om
livet, og ikke minst for at hun ga meg tro pa meg selv til & gjore en entrepreneriell
masteroppgave. Jeg vil takke Anniken Gjarum for at alle sene lese kvelder, lange skrivedager og
masse herlig tid sammen. Jeg kunne ikke spurt etter en bedre venninne og medstudent, du har
gjort denne reisen uforglemmelig. Til slutt vil jeg takke mine fantastiske lerere og elever som
testet ut produktet mitt og kom med tilbakemeldinger og ideer som jeg ikke kunne vert foruten.

Tusen mange takk, jeg setter utrolig pris pa hver og en av dere.

Jeg héper SuperGeniAkademiet: kodeknekkere og tidsreisere kan vere en god ressurs for lerere
som ensker & arbeide med drama som tilnerming til leering i begynneroppleringen, og haper det
kan inspirere laerere og elever til & se hvor magisk det kan vaere & arbeide med drama og

fantasiverdener nar en skal utforske matematikk eller andre aktuelle temaer.

Therese M. S. Ravik
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1 Innledning

1.1  Oppbygning av masteroppgaven

Jeg vil innlede med bakgrunnen og hensikten med produktet jeg har utviklet, for jeg presenterer
problemstillingen og forskningsspersmalene. Jeg vil sé presentere produktet og dets kokrete
innhold og lererveiledning, for jeg forankrer produktet i vitenskapelig teori. Til slutt presenteres
metoden og datainnsamlingen jeg har utfort og en presentasjon av syklus 1. Syklus 2 og 3

presenterer jeg i den muntlige delen.

1.2 Bakgrunnen for prosjektet

Ifolge forskning i begynneropplering er det viktig med kontinuitet i overgangen fra barnehage til
skole og et helhetlig (holistisk) leeringssyn og lekende tilnaerminger til leering som ogsa meter
barnets behov for bevegelse (Vingdal, 2018, s. 33). I styringsdokumentene vektlegges elevenes

skaperevne, barns behov for lek, og utforskertrang (Utdanningsdirektoratet, 2020b).

Lek og kreativitet vektlegges i styringsdokumentene, samtidig er det flere larere som sier at i en
travel skolehverdag er det utfordrende & finne tid til & lage omfattende kreative
undervisningsopplegg og hvordan trekke leken inn i dette (Bubikova-Moan, Nass Hjetland &
Wollscheid, 2019). Jeg ensket derfor a utvikle et slikt undervisningsopplegg som kan vaere en
ressurs for lerere og som ikke bare er enkelt 4 ta i bruk av lereren, men som vektlegger barnets

iboende behov for lek, bevegelse, kreativitet og fantasi.

“Vi kan ha mye teoretisk kunnskap om et fagomrade, men likevel mangle dypere innsikt og
kjennskap til fagets egenart» sier Brunstad (Brunstad, 2020, s. 231). Kunnskap som sitter i
kroppen kan vare en form for taus kunnskap, phronesis (praktisk kunnskap) (Brunstad, 2020, s.
240) som ikke nedvendigvis kan skrives ned pa papir som regnestykker. «Merleau-Ponty (2002)
var opptatt av menneskers relasjon til verden, og [...] hvordan barnet etablerer og reetablerer
erfaringer i interaksjon med omgivelsene. Dette er leering som setter seg i kroppen» (Leondal,

2019, s. 98). Denne oppgaven tar utgangspunkt i at barnet erfarer og laerer med hele kroppen og

1



kroppen trenger aktivitet (Dewey, 2001b). A lzre gjennom bevegelse inkluderer sensomotorisk
informasjon, noe som kan lede til konstruksjonen av mentale representasjoner av hayere kvalitet,
altsa at informasjonen lares pa enda en méite og at det styrker leering (Schmidt et al., 2019, s.
46min oversettelse). «At aktivere eleverne i bevegelse skaber derfor mulighet for at aktivere og
trekke pa elevernes “tavse” og kropslige hukommelse og skabe kontaktflader mellem denne viden
og den abstrakte viden, som laererne gerne vil fore eleverne hen til» (Lund, 2018, s. 46). Dette
kan overfores til matematikk. Matematikk er s& mye mer enn bare regning og tall, det sitter i
kroppen. En kan mete pa en situasjon hvor kroppen bare vet hvordan en leser den, noe som
trigger anvendelse av relevant kunnskap hos kunnskapsbareren (Brunstad, 2020, s. 238). Med
dette onsker jeg 4 utarbeide et produkt som setter sekelys pa utforskende matematikk og

problemlgsning, noe som ogsa vektlegges i lereplanen (Utdanningsdirektoratet, 2020a).

1.3 Presentasjon av problemstilling

I masterprosjektet har jeg benyttet pedagogisk designforskning til & utvikle et
undervisningsopplegg med tilherende dramakoffert som kan anvendes av lerere i matematikk i

begynneropplaringen (tredje og fjerde trinn). Problemstillingen for masterprosjektet er:

Hvordan man kan utvikle et produkt som anvender drama som metode for d fremme
livsmestring, kreativitet, samarbeid og matematikkglede hos elevene, og som samtidig er

en funksjonell og fengende ressurs for lcereren?

1.4 Forskningsspersmal

Da problemstillingen min tar sikte pa & utvikle et produkt som skal vare funksjonelt og som skal
fenge bade lerer og begynneropplaringselever, stilte jeg folgende forskningsspersmél med en

dobbel mottakerbevissthet:

Hvilke tilpasninger bor gjores i lecererveiledningen og dramakofferten for at leereren
enkelt kan ta i bruk SGA i undervisningen?
2



Hvilke tilpasninger bor gjores i fiksjonsrammen og i oppdragene i SGA for d vekke

engasjement og mestring hos begynneroppleeringseleven?

Hvilke tilpasninger bor gjores i fiksjonsrammen og i oppdragene i SGA for d vekke

engasjement og mestring hos begynneroppleeringseleven?

1.5 Begrepsavklaring

I tilknytning sentrale ord i masterprosjektet mitt, deriblant i forskningsspersmélene, vil jeg trekke

fram og avklare hva jeg legger 1 begrepene fiksjonsramme, samarbeid og engasjement.

1.5.1 Fiksjonsramme

Fiksjonsramme kan knyttes til flere teorier i drama. SGA er inspirert av storyline, en
undervisningsform hvor lereren starter med a etablere et fantasiunivers med elevene og tildeler

de roller som fér ulike typer oppdrag i dette universet (Ahlquist, 2013).

1.5.2 Engasjement

«I hverdagsspréket kan engasjement blant annet gi konnotasjoner til visse typer folelser, til
overbevisning og iver, mens det innen forskning gjerne forstds enten som ensbetydende eller
forbundet med motivasjon» (Gourvennec, 2016, s. 3). Martin Nystrand og Adam Gamoran
(1989) beskriver det som motiverer engasjementet gjennom to kategorier: proseduralt og
substansielt engasjement, hvor proseduralt engasjement gar ut pa at man gjor det man blir bedt
om og folger instruksene, mens substansielt engasjement er knyttet til intensjonen og folelsene
bak engasjementet (Gourvennec, 2016, s. 3-4). Da forskningsspersmalene tar for seg bade om
undervisningsopplegget fungerer og er fengende for leereren og elevene er bade proseduralt og

substansielt engasjement viktig.



2 Bruksanvisning

«SuperGeniAkademiet: kodeknekkere og tidsreisere (SGA)» er et undervisningsopplegg som
bestar av en lererveiledning med en tilherende dramakoffert som inneholder det laereren trenger

for 4 tidsreise/gjennomfere undervisningsopplegget.

I SGA gér laereren inn i rolle som professor Teknika/Teknikus og har med seg en dramakoffert
med utstyr og oppdrag som elevene skal lgse. Lereren kan gjennomfere opplegget pa ulike méter
og det er dpent for at dersom lareren gnsker sé kan h*n lese fiksjonsrammen fra selve

lererveiledningen. P4 denne maten sa trenger ikke laereren & huske alt.

Det eksplisitte malet med SGA er 4 lose alle oppdragene slik at de fr samlet inn alle kodene
(hieroglyfene) og lost den ultimate Kleaopatrakoden. Leser de den, s gar supergeniene opp ett

niva og blir stjernegenier som apner for andre typer tidsreiser og vinner en superkraft.

Undervisningsopplegget kan utfores i et strekk og vil da ta ca. 3 skoletimer. Det kan ogsé deles
opp enten utover dagen eller utfores over flere dager. Se tips til variasjoner i lererveiledningen
for mer informasjon. Tabell 2.1 beskriver kofferten og dets innhold mens 2.2 beskriver

leererveiledningen i roffe trekk (vedlegg 13 for fullstendig versjon).



2.1  Bruksanvisning

Gjenstand

Innhold

Matematikkfaglig

Bruksanvisning

Inneholder bruksanvisning og ekstra
materiale. Larerveiledning legges ved digitalt.

DET GAMLE

Bokene Nytt blikk pa gamle pa gamle
Egypt og Det gamle Egypt

Disse ekene kan lareren lese seg opp pa i
forkant om enskelig. Lareren kan ogsi lese
fra disse underveis i SGA.

Frakk

Frakken er til lzerer i rolle som professor
Teknika/Teknikus.

Plakat
Dere kan lage plakat som er skiltet til
SuperGeniAkademiet (SGA).

Nir dette skiltet er oppe sé er ikke dette
klasserommet et vanlig klasserom lengre, da
er det SGA.

( | = oo = )

( | e w 2\

Tusj

Tusj ligger oppi den toy veska. De kan brukes
til & skrive pa plakaten og/eller senere nir dere
lager tidslinje (med ark og klesklyper for
eksempel)

Tidsregning
Regning med hopp pa tallinje og med
negative tall.

Klistrelapper/Navnelapper

Klipp disse klistrelappene i to slik at det blir
20 stk.

Elevene lager navn til sine supergenier
(rollefigurer de gir inn i) og skriver navnet pa
klistrelappen og klistrer det pa
skjorta/genseren. Lareren kan ogsé gjore
dette.

o
B

Teppe

Teppet brukes hovedsakelig til
tidsreiseritualet. Man kan gjerne bruke teppet
og tidsreiseritualet i overganger, bade nar dere
reiser i Egypt (fra Nilen til Giza for eksempel)
eller nar dere skal avslutte for friminutt eller
lignende).

Teppet kan ogsa brukes til samlingspunkt og

det har ogsa geometriske former i seg og kan
brukes til 4 oppdage geometriske figurer eller
menstre.

Tid, rytme, tempo

Elevene tidsreiser i 50 sekunder og mens
de gjor det si gjor de et ritual med lyd og
bevegelse.

Geometri og menster

Teppet kan ogsa brukes til 4 oppdage
menstre og geometriske figurer. Det kan
ogsi brettes til ulike geometriske figurer
eller holdes opp i midten for 4 lage en
tredimensjonal pyramide.
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Klesklyper og tusj

Leareren kan skrive ned de ulike hoppene de
gjor pa tidslinja og feste arkene pa garnet
med klesklyper.

Tidsregning
Visualisering av & regne bak i tid.

Bilde av pyramide og sfinks fra Egypt

Kan brukes enten nir dere lager tallinje,
tidsreiser eller underveis i SGA. Denne er med
for at elevene kan se og fa en ide om hvordan
det ser ut i Egypt for 4 stette fiksjonsrammen.
Dere kan ogsa se etter geometriske figurer i
bildet.

Geometri

White Board tusj

‘White Board tusjer kan brukes for 4 lage
tidslinje pa tavla.

‘White Board tusj brukes ogsa for & skrive
bokstavene pa hieroglyfene. Dette gjores til
slutt (da kan elevene fordele skrivingen
mellom seg).

Tidsregning
Regning med tallinje og negative tall.

Koding
Finne riktig bokstav til tilsvarende
hieroglyf.

Maskeringsteip

Maskeringsteip kan brukes til a lage tidslinje.
Maskeringsteip brukes i oppdraget i
papyrusrull 2 hvor dere markerer opp Nilen
pa gulvet.

Hieroglyfer

Nir elevene loser oppdraget i papyrusrull 1
deler du ut en hieroglyf til hver gruppe fra
«Hieroglyf # 1» som ligger oppi esken. Alle
gruppene fir de samme hieroglyfene.

Samme gjor du nér elevene loser oppdraget i
papyrusrull 2, da deler du ut «Hieroglyf # 2».
Nir elevene loser oppdraget i papyrusrull 3

sd kan de fir hele 3 hieroglyfer. Da deler du
ut «Hieroglyf # 3,4 og 5» til gruppene.

Variasjon:
Du kan ogsa velge & dele ut Hieroglyf # 1
etter at elevene har lost geometri- og

multiplikasjonskodekoppene. Og deretter
dele ut # 2 etter papyrusrull 1 osv.

Koding
Elevene skal sette sammen hieroglyfene til
a bli en kode til slutt.
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Kodekopper med multiplikasjon

Pass pé at koppene ikke allerede er
ferdiglest. Vri de slik at ingenting stemmer.

Del ut et sett til hver gruppe. La de
samarbeide to og to. Be dem gjerne bytte
eller vise til hverandre hvordan de loste den.

Elevene loser kodekoppene ved 4 vri hver
enkelt kopp slik at alle
multiplikasjonsstykkene stemmer (se fasit il
hoyre).

Dersom koppene faller fra hverandre er det
bare 4 se under sa er de markert 1, 2, 3 under
slik at du vet hvilken rekkefolge & sette de
sammen igjen. # 1 er nederst. De er ogsa
markert med farger. De settene som er med
samme koder, er markert med samme farger.

Problemlesning
- Multiplikasjon, repetisjon av kjent
kunnskap, men i annen representasjon

Fasit

Fasiten finner lereren ved & vri koppene
slik at streken/semmen pé koppene er pa

Kodekopper med geometriske figurer

Hvordan kan dere sette sammen de ulike
figurene for 4 fa en slik figur til slutt?

Geometrikodekoppene lases ved a vri hver
enkelt kopp slik at alle figurene som adderes
stemmer med fi bak likhetstegnet (med
unntak av et kvadrat som multipliseres) (se

fasit til hayre).

Pass pé at koppene ikke allerede er ferdiglest
for du deler dem ut. Vri dem slik at ingenting
stemmer. Dette gjor du ved & vri dem slik at
semmen ikke er pd samme sted pé alle
koppene (ikke pé linje og ikke nzrme
hverandre).

Del ut ett sett til hver gruppe. La de
samarbeide to og to. Be dem gjerne bytte,
eller vise og forklare til hverandre hvordan
de loste den.

Dersom koppene faller fra hverandre er det
bare 4 se under sa er de markert 1, 2, 3 under
slik at du vet hvilken rekkefolge & sette de
sammen igjen. # 1 er nederst. De er ogsa
markert med farger. De settene som er med
samme koder, er markert med samme farger.

samme sted pa alle koppene.

Fasit i form av tabell:
5 o7 =35
3 .9 =27
9 o7 =63
5 o8 =40
3 7 =21
9 8 =72

Problemlesning

Addisjon gjennom figurer,

sammenstilling

Proving og feiling

Fasit

Fasiten finner leereren ved 4 vri koppene
slik at streken/semmen pa koppene er pa
samme sted pé alle koppene.

I tabellen under ser du fasiten.
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«Nesten helt umulig & knekke kodekopper» | Multiplikasjon
er flere mer avanserte kodekopper som er

lagt dersom man ensker & bruke mer tid pa Repetisjon av kjent kap, men i

SCA. annen representasjonsform.

De er lagt ved for spesielt interesserte eller | En ekstra dimensjon bringes inn:

om man ser at elevene kunne tenkt seg & Summen i multiplikasjonsstykkene

lose flere. (tosifret tall) er oppdelt i to kopper slik at

eleven ma sette sammen sifrene til riktig
sum i tillegg til at multiplikandene ogsa

- . L I
NB! Disse er ikke lagt inn i lzrerveiledningen ma st .

eller i fiksjonsrammen. Om du ensker a bruke
disse kan det vaere lurt 4 gjore det som ekstra | I tabellen under ser du fasiten (1)
oppdrag etter papyrusrull 3. Men her er det

rom for & bruke fantasi. Larer-i-rolle kan for S I R
eksempel si «Mine supergenier, jeg har
akkurat fitt inn et oppdrag ...». Da er det lurt 7 3 — 3
a starte med «Vanskelig a knekke
kodekopper» eller «Veldig vanskelige koder»
eller «Veldig vanskelige koder». «Veldig 7 Y =2 8
veldig nesten umulig» er ganske avanserte og
kan ta tid og man ma kanskje forseke i flere
omganger over tid. 4 “9 = 3 6
1. «Vanskelig 4 knekke kodekopper» er 7 o8 =5 6
lik de forrige multiplikasjons-
kodekoppene, men med summen fordelt
over 2 kopper. Sa denne er litt mer 6 4 -2 4
utfordrende.
I tabellen under ser du fasiten (2)
2 . 8 =1 6
3 Py T =43
2. «Veldig vanskelige koder» er ogsa
cirka samme nivé, bare med en ekstra
kopp. Denne kan vere fin for ) = z
mengdetrening. *
8 . 9 =7 2
6 . 7 =4 2

I tabellen under ser du fasiten (3)

319+ 3 ]|=1]4 2
8 |e |7 |=1]5 6
3. «Veldig veldig|nesten umulig» Er ekstra
utfordrende. Den inneholder bade N EE K
multiplikasjon og addisjon pa forskjellige
steder.
6 | |7 |=1]4 2
Fasit 4 |8 |+ |8 |=]|51]6¢6
I tabellen under ser du fasiten i kolonnen til
hoyre. Du kan ogsa lett finne fasiten ved & vri
koppene slik at semmen pé alle koppene er pd 36|+ |6 |=141]2
linje.
" Multiplikasjon
Addisjon




Papyrusrull 1

Nar kodeknekkerne tidsreiser oppstar det en
mega storm og nér de lander i Egypt meter de
en mumie som har mistet all bandasjen sin.

Oppdrag 1
Finn ut hvor mye bandasje mumien trenger.

Problemlesning

Utforskende matematikk. Praktisk oppgave
som kan loses pa flere mater.
Strategideling.

Geometri og miling

Hvor mange meter dopapir trenger
mumien?

Hvilke geometriske figurer bestér en dorull
av?

Regning med desimaltall og/eller
overslag

Addisjon, subtraksjon, multiplikasjon

Maiten dere loser oppdraget pa vil dpne for
ulike regnestrategier.

4 doruller
Dorullene brukes i oppdraget i papyrusrull 1.

Om elevene ser dorullen og lurer pa hvorfor
den er med s kan du for eksempel si at du
ofte kan bli darlig i magen nér du er ute og
reiser, derfor har du alltid med deg dopapir.
Du vet jo aldri liksom.

Geometri og méling

Hvor mange meter dopapir trenger
mumien?

Hvilke geometriske figurer bestér en dorull
av?

Her kan ogsd menster og symmetri trekkes
inn.

Teip

Teip kan benyttes i oppdraget i papyrusrull 1
ndr elevene skal finne ut hvor mange meter
donanir/handagie mimien trenoer

Mileband og tommestokk

malebénd kan benyttes i oppdraget i
papyrusrull 1 nar de skal finne ut hvor mange
meter dopapir/bandasje mumien trenger.

Det kan ogsd vaere aktuelt 4 male i de andre

oppdragene ogsd, som for eksempel 4 male
hvor bred Nilen er, eller hvor store pyramider

de lager i oppdraget i papyrusrull 3.

Miling
Omgjering mellom centimeter og meter.
Regning med desimaltall

Pyrusrull 2

Kodeknekkerne meoter en Farao som trenger
hjelp til & krysse Nilen. (vis gjerne Nilen pa
kartet pa tavla).

Oppdrag 2

1. Gé sammen i gruppene deres til
teltene/hulene deres og snakk
sammen om hvordan dere ville
brukt superkreftene deres til &
hjelpe faraoen krysse Nilen. Bli
enig om en losning. Husk at dere
mé samarbeide ikke bare alle dra
over Nilen en og en.

2. A nei! Det viser seg at solguden
Rah har lagt en forbannelse over
dette omradet som gjor at man
ikke kan bruke magi og
superkrefter her. Hvordan kan
dere hjelpe faraoen krysse Nilen
ved a kun bruke kroppene deres?

Sterrelse, miling
Her kan man ferst méle hvor bred Nilen er.

Problemlesning
Utforskende matematikk
Romfelelse

Problemlesning
Utforskende matematikk
Romfelelse
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Papyrusrull 3

Kodeknekkerne ankommer Giza og meter pa
en sfinks.

Oppdraget 2 Problemlssning
Flere av pyramidene ble blast bort under Utforskende matematikk
mega stormen. Jeg trenger deres hjelp til & Geometri 2D og 3D
bygge flere pyramider. Gi sammen i
gruppene deres 4 lag en pyramide ved 4 Tyngdekraft
bruke kroppene deres. Er det flere méter dere | Romfelelse
kan lage pyramiden pa? Hvor stor er den?
Kan vi lage den enda storre?
Papyrusrull - Ekstra oppdrag Geometri
Ekstraoppgaver dersom man har tid til Sette sammen geometriske figurer for 4 se
overs eller ensker  utvide prosjektet. hvilket menster det er umulig 4 lage.
Denne papyrusrullen med ekstra oppgaver kan
brukes dersom man vil utvide prosjektet eller
dersom man finner oppgaver som treffer
klassen godt. Her kan du plukke ut oppgaver
eller ta alle. Og dele ut nye hieroglyfer som
blir til en ny kode etterpa.
Kodeknekkerne meoter pa sfinksen igjen og
hun kommer med disse gatene:
Tellestrategi

€ 1. Ekstraoppdrag ligger oppi denne
konvolutten. Del ut et ark med oppgaven til
hver gruppe.

Hvor mange trekanter ser dere inni denne
trekanten?

2. Ekstra oppgave som kan leses enten
gjennom bruk av Kroppene, eller gjennom
4 knytte det til kunst og hindverk.

Dere er pa andre siden av Nilen og na har kan
dere bruke superkreftene og kroppene deres.
Ga sammen i gruppene deres og snakk
sammen. Kan dere bygge noe lurt med
kroppene deres som kunne vart i erkenen
eller som kanskje faraoen eller sfinksen
trenger? Bruk fantasien. Her er dere

supergeniene og ekspertene ¥
€ 3. Oppdrag ligger oppi disse eskene. Del

ut én eske til hver gruppe. Hvilket menster er
det umulig 4 lage?

4. Ekstra oppgave (krever ekstra utstyr fra
lzerer)

En erkenmann hadde disse formene og skulle
fylle de med vann fra Nilen. Hvilke av disse
formene tror dere har plass til mest? (Vis for
eksempel en melkekartong, flaske, kakeboks
eller lignende med ulike geometriske former).
Hvordan kan dere finne ut dette?

Ekstraoppgave hvis tid: Er det forskjell dersom
man fyller med ulike gjenstander? Se side 12
hvilke hieroglyfer du kan dele ut. Eller si kan du
lage din egen kode ved 4 sette sammen
hieroglyfer fra side 13-18.

Telle hvor mange trekanter befinner seg i
en trekant med flere trekanter inni seg.

Fasit (1)
=18

Fasit (2)
Ingen fasit.

Menster og Geometri
Fasit (3)
=d)

Volum

Fasit er avhengig av hvilke former som

Fasit
Osiris
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Kodehjul

Hieroglyfer med hvilke bokstaver de
representerer (engelsk alfabet).

Koding
Menstre

Figur 1 Bruksanvisning

2.2 Learerveiledning

Larerveiledningen har utfyllende informasjon som bestér av bade instrukser og fiksjonsramme.

Fiksjonsrammen (manus) er skrevet i kursiv og kan leses som et manus om enskelig. Dette gjor at

lereren ikke trenger & huske alt. Lererveiledningen har ogsd URL til mer informasjon om

temaene. Du kan ogsé finne URL mer med informasjon i papyrusrullene.

Leaereren sier / gjor

Illustrasjon/
Eksempler pa
hva en kan si
(inspirasjon)

Elevene gjor

Tips til variasjoner
og/eller URL til nyttig
informasjon

Disse tre oppvarmingslekene nedenfor kan gjgres dersom man gnsker a bruke lengre tid pa SGA. Hvi
Instrukser star i med vanlig skrift mens det som du kan si (manus

Navn pa Tids

aktivitet -
bru
k

Oppstart 10
min

Hei 3a! Vi skal snart utforske en historie som skjer i en
fantasiverden sammen.

| denne fantasiverdenen er dere kodeknekkere og tidsreisere i
verdensklasse pa en skole for supergenier. Hva er en
kodeknekker? Spgr elevene.

Hva slags egenskaper har en kodeknekker?

Hva betyr det G vaere et supergeni? Hva kan et supergeni
gjere? Hva slags utfordringer og problemer kan supergenier
lpse?

Hvorfor gér de pad skole hvis de allerede er genier? Kanskje de
gdr pd skole for é bli bedre til noe --- Hva da? Kan supergenier
hjelpe andre? Verdien av samarbeid? Noe de gver pd i alle
klassene pé akademiet?

Er det sann at de blir supergenier nér de er ferdige med
skolen? Hva er de i 3. klasse pa skolen? Aspiranter?

Velg spgrsmal som gir elevene noe rom til & forme sin egen

rollekarakter og rolleforstaelse, spgrsmal som ogsa viser at

de er smarte, men at de faktisk gver seg pa a tenke og finne
Igsninger.

Figur 2 Utdrag fra leererveiledning
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star i kursiv.

s ikke starter du rett pa «Oppstart» pa neste side.

Elevene sitter og lytter.

Elevene bestemmer seg for
hva kodeknekkeren deres
skal hete.

Hva heter dere?

Alder?

Noe du er skikkelig god pa?
Noe du ikke er sa god pa?

Variasjon: be elevene
komme opp med hva de
tenker skolen skal hete
(hvis tid).

URL:

Har du lyst a lese deg litt
opp om gamle Egypt i
forkant? Eller lese litt til
elevene i Ippet av SGA?
Bgkene Nytt blikk pa
gamle pa gamle Egypt
og Det gamle Egypt
Disse bgkene kan du lese
deg opp pa i forkant om
du gnsker. Du kan ogsa
lese fra disse underveis i
SGA. Det gamle Egypt
kan ogsa lese av elevene.
Det ligger ogsd flere
korte videoer av Lektor
Amundsen ute pa Youtube.




3 Vitenskapelig forankring av produktet

Jeg har valgt & avgrense til tre fagomrader: begynneropplaering, drama som metode og
matematikk. I kapittel 3.1 ser jeg pa hvordan de yngste barna lerer og barnas behov for fysisk
aktivitet og kontinuitet i form av lekende og spillpregede tilnerminger. I kapittel 3.2 ser jeg pa
drama som tilne@rming til leering, og 1 kapittel 3.3 ser jeg pd mestring innen matematikk og

utforskende matematikk.

3.1 Begynneropplaring — Hvordan larer de yngste elevene?

Innen forskning i begynneropplaring innebarer et helhetlig (holistisk) leeringssyn pa barns laering
at barn lerer og utvikler seg i et samspill av fem funksjonsomréder: fysisk, motorisk, kognitivt,
emosjonelt og sosialt (Vingdal, 2018, s. 33). Videre er sentrale ideer innenfor teori i
begynneroppleringens undervisning at en bygger pa erfaringsbaserte og elevaktive
undervisningsmetoder der elevene far utforske og undersgke gjennom sansene i deres livsverden
her og nd (Dewey, 2001a). I syklus 1 og 2 forsekte elevene forskjellige méter & komme seg over
Nilen pa, og gjorde justeringer for at det skulle bli en best mulig mate, som ogsa gjorde minst

mulig vondt. Dette kan knyttes til leering om bevegelse.

Barnets kropp er i utvikling og har dermed behov for bevegelse. Jorgensen belyser fire kategorier
for bevegelse: pause, integrert, kombinert og implisitt (Jorgensen, 2018, s. 121). Gjennom SGA
brukes bdde integrert, kombinert, implisitt og integrert bevegelse. Integrert bevegelse er nar det er
en direkte forbindelse mellom bevegelse og faglig innhold gjennom en type konkretisering
(Jorgensen, 2018, s. 122). Nar elevene skal lage pyramide med kroppene sine i oppdraget i
papyrusrull 3, nar elevene ruller ut mélebdndet og dorullene, nér elevene beveger seg for & vise
hvordan de hadde brukt superkreftene sine, eller gjennom tidsreiseritualet med bevegelse, er dette
former for integrert bevegelse. SGA har elementer av implisitt bevegelse blant annet nar elevene
beveger seg rundt for a hente teip eller papir nar de skal surre mumien inn med dopapir, og nér de
er ute pa tidsreise og beveger seg rundt i klasserommet. Kombinert bevegelse viser seg blant
annet ndr elevene skal lose kodekoppene. Da vrir de pd koppene for & fa regnestykkene til &
stemme, men selve bevegelsen av vridningen av koppene har ikke en reel sammenheng med det

faglige stoffet (Jorgensen, 2018, s. 123).
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3.2 Drama som tilnerming til leering

3.2.1 Lerer-i-rolle (LIR)

SGA anvender lerer-i-rolle (LIR), en metode som kjennetegnes ved at lereren deltar i spillet og
kan gé inn og ut av rolle (Sxbg, 2016, s. 59). Det er viktig at leereren serger for at bdde h*n og
elevene utvikler et folelsesmessig engasjement i fiksjonen, for dette muliggjor reelle erfaringer.
«Hovedargumentet for at leereren ma delta i spillet, er & utvikle elevenes evne til ekte og &pen
improvisasjon, slik at det improviserte rollespillet blir en skapende eksistensiell prosess» (Bolton,
1979, henvist til i Seebg, 2016, s. 59). Fordel med LIR er at nar lereren er i rolle som professor
Teknika/Teknikus kan h*n stille spersmal, utfordre, og inspirere til & skape en spenning gjennom
a presentere en situasjon, eller ved & selv gé inn i en rolle som er en utforsker, kanskje h*n prover
noe ut foran elevene. For eksempel kan LIR si «A nei! Det viser seg at solguden Rah har lagt en
forbannelse over dette omradet, som gjor at superkreftene ikke fungerer her». P4 denne méten far
elevene ovd seg pa é forseke flere strategier, selv om deres strategi i utgangspunktet hadde funket
med de kriteriene de forst fikk. Det & la seg utforske matematikk og ulike problemstillinger
gjennom fantasi og vaere apen for at noe uventet kan skje kan apne en gullgruve hos bade lerer
og elever. Lereren er ikke lenger bare en som underviser, men lerer og elever leerer sammen [
dialog (Freire, 1996, s. 61). Ulemper ved LIR er at det kan vere utfordrende & folge med pa alt
som skjer samtidig som en skal holde dramaforlepet i kurs og planleggingen og
tidsimplementeringen kan vare tidskrevende. Videre kan det vare utfordrende a improvisere for
a fa til gode overganger, lose praktiske utfordringer og fortsatt vere i fiksjon, dersom det skjer
uventede situasjoner som krever full oppmerksombhet fra lreren. En annen utfordring gar ut pa
faglig og sosial laering og opplevelser, da det & arbeide i fiksjon og gjennom bruk av kropp kan
trigge bade positive og negative kroppslige opplevelser hos eleven som en ikke nedvendigvis

klarer a fange opp.

3.2.2 Fiksjonskontrakt

For SGA starter fiksjonslopet forteller leereren litt om hva som kommer til 4 skje, at de snart skal
vare 1 en fantasiverden sammen, og at i denne verdenen er ikke hun seg som larer, men kommer

til & vaere 1 rolle som en professor i denne verdenen og de kommer til vere i roller som
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supergenier. Ved 4 innlede dramagkten pd denne maten inviteres elevene inn i denne verdenen og

de godtar denne invitasjonen s inngds det en form for fiksjonskontrakt (Heggstad, 2022, s. 75).

3.2.3 Storyline

SGA er inspirert av storyline ved at undervisningen foregér i en fiktiv verden i klasserommet med
elever som inntar og etablerer sine roller som supergenier i en historie som utspiller seg
(Ahlquist, 2013, s. 41). Leereren etablerer en fiksjonsramme hvor h*n inntar rollen som professor
Teknika/Teknikus gir supergeniene oppdrag de ma lgse etter hvert som historien utvikler seg.
Oppdragene er forankret i l&replanens innhold og tar i bruk elevenes forkunnskap og for & bringe
ny kunnskap fram (Ahlquist, 2013, s. 42). Supergeniene reiser til og i gamle Egypt og der meter
de pa en mumie, en farao og en sfinks som péa ulike méter trenger hjelp og dette utloser oppdrag i
form av nekkelspersmal. I storyline er fokuset pa helhetlig leering gjennom ingrediensene
«mening, historie, drama, fantasi, tematisk arbeid, og inkludering av praktiske ferdigheter»
(Ahlquist, 2013, s. 42). Alquist erfarte at elevene opplevde storyline som «moro» og dette km
ogsa fram i metodetrianguleringen i min studie (se vedlegg i kapittel 11-13). A vare i en
fantasiverden hvor kan vare noen andre enn seg selv og hvor en har andre egenskaper sé kan

dette gjore det lettere & utforske, eksperimentere og preve og feile i rolle (Sebg, 1998).

3.3 Kontinuitet gjennom lekende tilnerming til leering og kreativitet

Jeg anser lekende tiln@rminger til leering & vere nert forbundet med et helhetlig leringssyn, et
leeringssyn som kan knyttes til kontinuitet i barnets erfaringer og til mestring (Hogsnes, 2019, s.
64-67). Nér det gjelder barns erfaringer sier Dewey at ved & oppdage og folge forbindelsene
mellom handlingene vére, fir man jobbet med prove og feile-metodene (Dewey, 2001b, s. 59).
Larerens rolle blir 4 fasilitere for at eleven far prove og feile, og samtidig veere der som veileder,
stillas, inspirator og samtalepartner (Botten, 2016, s. 240-241). I SGA oppstar det ulike
situasjoner hvor elevene skal finne méter a lose disse pa gjennom bade bruk av kroppene sine og
gjennom superkrefter. Ved at lerer-i-rolle kan vare til stede som samtalepartner kan det gjores

underveisvurderinger og lereren kan stille sparsmél som apner for forklaringer, refleksjon og
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argumentasjon, bade nér det gjelder lasningen og prosessen, men ogsa det & ta hensyn til
hverandre for 4 unngé uhell og skader. I tillegg kan h*n stille matematikkfaglige spersmaél

underveis som «hvor mange flater har en pyramide?».

Lekende undervisning og laering forutsetter at man integrere og vedlikeholder leken, samtidig
som en opprettholder en struktur for & forsikre effektiv lering (Walsh, 2019, s. 131). Ifolge
Dewey pavirker tidligere erfaringer hvordan man handler og gjeor nye erfaringer, som igjen vil
pavirke fremtidige erfaringer (Dewey, 2000). Utfra et slikt perspektiv kan et
undervisningsopplegg som bygger pa elementer som elevene har kjennskap og erfaring med fra
for som for eksempel spill-preget SGA berer med seg, bade fasilitere for nye erfaringer som
bygger videre pa tidligere erfaringer, som igjen ogsé kanskje kan spille inn pa fremtidige

erfaringer i spill og matematikk i etterkant.

3.3.1 Spill-basert lering

Gjennom & skape et fantasiunivers der elevene som supergenier far ulike oppdrag de mé lose for
a vinne hieroglyfer (eller ulike figurer), og at disse skal pusles sammen til riktig kode, kan dette
vare en méite 4 tilfoye undervisningsopplegget en spill-dimensjon, et kroppsliggjort spill.
Oppdragene og kodene i fiksjonsrammen/spillet er inspirert av Escape Room, rollelek og
problemlgsning, og lases gjennom samarbeid. Disse didaktiske valgene gjor at det kan kalles for
aktiv lering og «livex spill (Pavey, 2021a, s. 97). En slik tilnerming til leering kan knyttes til co-
operative learning (sam-laring) hvor elevene lerer gjennom a oppleve og lere av hverandre
(Karlsen, Hoeg & Hoeg, 2020 ). En annen dimensjon i SGA er tidsreiseritualet hvor klassen lager
et ritual sammen med laereren og hvor de spiller av egyptisk musikk mens de tidsreiser/gjor
ritualet. Ord og bevegelse i ritual har tydelig symbolverdi og gjennomferes likt hver gang (Sebe,
2016, s. 33).

Spillaspektet blir forsterket gjennom at elevene starter pa niva som supergenier med én superkraft
og dersom de laser den ultimate Kleopatrakoden gar de opp et niva og blir stjernegenier og
vinner en superkraft til. P& den ene siden kan indre motivasjon og mestring bli forsterket mellom
spillbasert leering. P4 en annen side er balansen mellom beleonningen og laeringen, og at den ytre

motivasjonen ikke skal overskride den indre viktig (Pavey, 2021a, s. 105; 2021b; c, s. 64).
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A bruke fantasien kan vare en motivasjon for & jobbe med matematikk (C. Dalland & Thaule-
Hatt, 2017, s. 26). Fantasi kan gi et annet blikk pa det kjente fra matematikken, som geometri og
maéling, og kan fungere som en inngang til motivasjon til 4 undre seg og eksperimentere 1
matematikk. Samtidig som en aldri vet hva elevene fér ut av det. Noen opplever og oppdager
sammenhenger der og da, mens andre kanskje far «aha-opplevelser» i senere tid. «Utdanning
inneberer alltid en risiko. Det handler ikke om 4 fylle en bette — men om & tenne en ild — for 4 si

det med W. B. Yeats» (Biesta, 2014, s. 23).

3.4 Matematikk

For & kunne lede og veilede elevene i produktive utforskende samtaler i matematikk i SGA er et
positivt affektivt klassemiljo nadvendig. Et slikt klassemiljo kjennetegnes ved at elevenes innspill
blir anerkjent, verdsatt og respektert, noe som péavirker elevenes mestringsfolelse, motivasjon,
engasjement, erfaringer og holdninger knyttet til matematikk (Weaege & Nosrati, 2019, s. 125).
Elevenes mestringstro og matematiske selvfoelelse vil ogsé bli pavirket av de ovennevnte

faktorene (Bandura, 2010).

3.4.1 Matematisk samtale og lererens rolle som fasilitator

Oppdragene og lererveiledningen til SGA legger opp til lering gjennom samtale, utforskning og
problemlesning, en tiln&erming som kan knyttes til Alre og Skovsmoses undersokelseslandskap
og IC-modellen med dets dialogiske talehandlinger: kontakte, oppdage, identifisere, advokere,
tenke hoyt, reformulere, utfordre og evaluere (Skovsmose & Alrg, 2006b, s. 7). Laering i
spenningsfeltet mellom dialog, intensjon, refleksjon og kritikk er aktuelt her, da oppdragene og
leererveiledningen legger opp til & utforske i fellesskap, en kollaborativ utforsking eller kollektiv

refleksjon/sam-refleksjon, sagt med Wengers ord «communities of praksis» (Wenger, 2000).
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Larerens rolle blir her 4 blant annet a fasilitere til refleksjoner og kritisk tenkning, gjennom a
bade selv anvende og stotte elevene til 4 anvende dialogiske talehandlinger (Skovsmose & Alro,
2006a). Laereren er et stottende stillas 1 en sosial kontekst og stille elevene spersmal samt undre
seg sammen med elevene (Vygotsky henvist til i Skovsmose & Alrg, 20064, s. 13).
Samtaletrekket «snu og snakk og endre» «dpen strategideling» er ogsa aktuelt her (Kazemi &
Hintz, 2019, s. 33-34), for ikke & nevne Smith og Steins fem praksiser . For a synliggjere det
matematikkfaglige kan lereren gi tilbakemeldinger og belyse fagbegreper i sammenheng
underveis og oppsummere til slutt. Laereren kjenner klassen best og denne kjennskapen vil spille
inn pa hvor tilbaketrukket leereren er og ikke. Nar elevene skal finne ut hvordan de skal hjelpe
faraoen krysse Nilen kan lerern gjennom en adidaktiske fase innta en mer tilbaketrukket rolle
hvor elevene aktivt deler sine ideer og strategier kollektivt og problemleser sammen (Klemp,
2020, s. 223). «Kollektive refleksioner indeholder bl.a. undersggelse af ideer, hgjttenkning og
reformulering, og i og med at refleksionerne opstér i feltet mellem parterne, kan det ofte vaere
sveert at sige, hvem der egentlig fik de nye ideer eller producerende den nye erkendelse»
(Skovsmose & Alrg, 20064, s. 11). Gjennom fokus pa felles refleksjoner og utforsking bearer
SGA med seg kontinuitet i form av verdier, altsé det & legge til rette for, stimulere og
videreutvikle undring, nysgjerrighet og kreativitet som barna allerede har med seg fra barnehagen

(Jordet, 2010, s. 41).

3.4.2 Geometriske figurer, 2D og 3D

SGA har utforsking, problemlesing og geometri i fokus. Geometri kommer til syne i flere av
oppdragene mer eller mindre eksplisitt. Matematikk er mer en aritmetikk og tall, det finnes i den
fysiske verden og fenomenene rundt oss (Heuvel-Panhuizen, 2008, s. 9), og ved a stotte elevene 1
utviklingen av evnen romlig visualisering og argumentering, «romlig intelligens», gjor at de
bedre kan ta tak i verden (Moor, 2008, s. 115). Gjennom & se, utforske, oppdage og erfare, og
etter hvert argumentere sé oker bade kunnskap og evnen til & romlig visualisere, noe som kan
pavirke elevenes holdning, estetikk og motivasjon i matematikk (Moor, 2008, s. 115, 120). Moor
belyser viktigheten av & la barnet leke og spille for & stimulere utviklingen av romlig intelligens
og at geometri er naert forbundet med utforskning (Moor, 2008). Geometri kommer til uttrykk i
kodekoppene hvor elevene meater pd kjente geometriske figurer i en annen representasjon. 2D og

3D nér elevene féar oppdrag a lage pyramider med kroppene sine. Geometriske former er ogsa &
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finne pa tidsreiseteppet og i ting de tar i bruk nar de lgser oppdraget i papyrusrull 1 med mumien.
Hvilke geometriske figurer bestar en dorull av? Hvordan kroppen bevege tvers i rommet. Elevene
vil bade kjenne den verbale formidlingen og alt det fysiske som folger med i dialogen (Dahl,

2021, s. 41).

3.4.2.1 Maling

Maling er en direkte link mellom/kobler sammen geometri og aritmetikk (Heuvel-Panhuizen,
2008, s. 9). I geometri forsgker man a forsta den fysiske verden rundt oss med dets to- og tre-
dimensjonale former og figurer, mens i maling tar sikte pd a kvantifisere den, forteller Heuvel-
Panhuizen. I SGA gjer elene forst en gjetning om hvor mange meter bandasje de tror mumien
trenger for de pd ulike mater regner ut hvor mye bandasje de brukte nér de bandasjerte mumien.

Avhengig av hvordan oppdraget loses kan bade overslag og neyaktig maling anvendes.

3.4.2.2 Tid

Tid kommer til uttrykk i SGA bade nar de gjor telle-hopp pa tidslinja, tidsregning til 3000 &r FVT
til gamle Egypt hvor spillet skal foregd (Sabg, 2016, s. 28). Tid kommer ogs4 til uttrykk ved at
de skal tidsreise i1 femti sekunder og i lapet av disse femti sekundene gjor de et ritual ved at de
blir enige om noe & si og gjore (bevegelse) samtidig som de herer pa egyptisk musikk. Dette kan

vare med pa & fremme en kroppsliggjering av tid og rytme.

3.4.2.3 Rom

Nér supergeniene skal hjelpe faraoen krysse Nilen sa loser de dette ved & kun bruke kroppene
sine. Lareren markerer opp Nilen pd gulvet (og kanskje maler den ogsd), og ved & hjelpe faraoen
over Nilen ved & kun bruke og bevege kroppene sine, kan dette bidra til en kroppsliggjering av

avstand, rom.
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4.0 Metode

For & utvikle et produkt som er anvender drama som metode for & fremme kreativitet, samarbeid
og matematikkglede hos begynneroppleringselevene, og som samtidig er funksjonelt og
fengende for lereren, sd har jeg brukt pedagogisk designforskning (Bjerndal, 2013 ). Jeg har gjort
et bekvemmelighetsutvalg, det vil si at jeg har rekruttert informanter gjennom bekjentskap med
en lerer jeg kjenner, tidligere praksislerer, og lereren som arbeider sammen med dem i teamet
(Blikstad-Balas & Dalland, 2021, s. 38-39). Nar utvalget er folk man kjenner sa folger dette med
seg en rekke bias som kan pavirke dataene og gi andre funn enn det informanter man ikke
kjenner ville gitt (Blikstad-Balas & Dalland, 2021, s. 40). Slike bias kan blant annet vare at det
de liker deg o ensker a bidra til din forskning, eller ved at de alle tre er pa samme skole vil
uttrykke skolens praksis. Dette innebaerer en naturalistisk generalisering som betyr at selv om
undervisningsopplegget fungerte i disse klasserommene, betyr ikke dette nedvendigvis at det vil

fungere senere i de samme klassene eller i et annet klasserom (Postholm, 2010b, s. 38).

Jeg utarbeidet en lokal undervisningsteori altsa en hypotese om at mitt undervisningsopplegg kan
bidra til at leering hos elevene som deltar i prosjektet, noe som jeg har forankret i tidligere
forskning og teori som nevnt i kapittelet ovenfor (Qgreid, 2021, s. 223). I syklus 1 deltok 15 av
17 elever, i syklus 2 16 av 17 og i syklus 3 deltok 17 elever, hvor noen av disse ble intervjuet, og
noen levert logg. Jeg har hentet inn data gjennom kvalitativ metodetriangulering, noe som
innebarer at jeg har benyttet metodene observasjon, video- og lydopptak samt videostimulert
intervju. I tillegg har jeg samlet inn logger fra elevene. For & analysere dataene har jeg anvendt

tematisk analyse.

3.5 Pedagogisk designforskning
«Pedagogisk designforskning kan forstas som en rekke systematiske utprevninger av
undervisningsopplegg eller leeremidler der hensikten er & utvikle nye teorier og praksiser som
potensielt vil kunne ha positiv innvirkning pé lering og undervisning i klasserommet» (Jgreid,
2021, s. 222). En slik metode innebaerer hva Qgreid beskriver som en syklisk arbeid- og

forskningsprosess som kan foregé i gjentagende intervensjoner, og bestér av tre faser:
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forberedelse til eksperiment, designeksperimentet og retrospektive analyser (Qgreid, 2021, s.
223-224). 1 forberedelse til designeksperimentet sa utvikles et undervisningsopplegg med en
hypotese om at dette opplegget vil kunne bidra til leering hos elevene som deltar, noe som blir
forankret i teori og forskning. I selve designeksperimentet testes denne hypotesen ut med en
hensikt om & forbedre designet gjennom flere uttestinger, analyse, refleksjon og redesign, noe
Ogreid beskriver som en ytre aktivitet (Qgreid, 2021, s. 223). Selv om gjentagende
intervensjoner, utprevinger, kan sikre mest mulig «robuste» resultat ifelge Qgreid, sd bringer det
ogsa med seg utfordringer i form av at det det kan vare vanskelig a vite nér en skal avslutte da

det alltid er rom for forbedring (Anderson & Shattuck henvist til i @greid, 2021, s. 224).

Forberedelse til eksperimentet.
Analyse av praktiske utfordringer.
Utviklingav nytt design basert pa lokal teor

’

Retrospektive analyser.
Evaluering og refleksjon

Figur 3 Den sykliske arbeids- og forskningsprosessen i pedagogisk designforskning
(hentet fra Ogreid, 2021, s. 224).

3.6  Observasjon
Observasjon har vaert en gjennomgéende metode i alle syklusene i masterprosjektet mitt. Jeg
brukte observasjonsskjema hvor fokusomradene var tilknyttet forskningsspersmélene, men var

ogsé apen for at det dukket opp andre interessante observasjoner. Observasjonsnotatene ble
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derfor & veksle mellom strukturert og eksplorerende tilnerming (C. P. Dalland, Bjernestad &
Andersson-Bakken, 2021). En deduktiv tilneerming ble min hovedtilneerming da jeg hadde
utarbeidet et sett med variabler som ble faste og gjennomgéende i datainnsamlingene, men med et
apent sinn til det uforutsette, ble det derfor en interaksjon mellom tilnermingene (Postholm,

2010b, s. 36). Jeg inntok rollen som «deltaker som observater» (Postholm, 2010b, s. 64).

Er opplegget godt nok? Hva fungerer, og hva fungerer ikke?

lereren I Hvor lang tid tar opplegget?

Er elevene aktive? Blir de jert av le ? Kjgper de fiksje ? Forstdr elevene hva de skal gjore?

Minutt Hva skjer? Tekniske Laererhjelp Faglig aktivitet Engasjement/ forstar elevene hva de
utfordringer skal

Hvordan
fungerer
overganger?

Oppstart

10

20

Figur 4 Observasjonsskjema

I observasjonsskjemaet forsgkte jeg & fange opp hva som skjedde i timen, hvordan lereren
gjennomforte opplegget, hvilke tekniske utfordringer som kunne dukke opp og hva slags hjelp
lereren ga. Dette ga meg innblikk 1 hvilke tilpasninger som burde gjores i laererveiledningen og
dramakofferten for at produktet skulle bli funksjonelt. Jeg s& ogsé pa faglig aktivitet, engasjement
og om elevene visste hva de skulle gjore. Disse observasjonene var med pa & hjelpe meg se

tilpasninger ber gjeres i produktet for at produktet skulle fenge mottakerne.

For & fa et bedre innblikk pa engasjement og mestring ble det nedvendig med intervju og logger
for & f4 innblikk i elevenes erfaringer og opplevelser. Observasjonsskjemaet gjorde det lettere &
se hva jeg ensket a se neermere pa i video-opptaket og i intervjuene. Ulempen ved observasjon er
a klare a fange opp alt som skjer samtidig som en gjor notater. Derfor var det gunstig 4 ogsé gjore

videoopptak (C. P. Dalland et al., 2021).
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3.7  Video 1 klasseromsforskning
Det ble gjort videoopptak i alle syklusene i eksperimenteringsfasene, hvor jeg da filmet tre lerere
og deres klasser teste ut indervisningsopplegget. Nar man observerer er det utfordrende a fa med
seg kompleksiteten i undervisningssituasjonen ved kun & observere, derfor er det hensiktsmessig
a gjore videoopptak for da kan man pa en méate «fange opp det som skjer» og se pd opptaket om
og om igjen med bade ulike problemstillinger og fokus (Blikstad-Balas & Klette, 2021, s. 154-
155). Ved & systematisk analysere radataene (klasseromsopptakene) kan man bade fa et innblikk i
komplekse forhold og en kan fa et metablikk pa hele analyseprosessen (Blikstad-Balas & Klette,
2021, s. 157-158). Utfordringer ved videoopptak er at de er partiske og at de ikke nedvendigvis er
representative (Clarke &Chan referert til i Blikstad-Balas & Klette, 2021, s. 163), for ikke a
nevne at det er tidkrevende data. For & mete disse utfordringene, anvendte jeg som nevnt

observasjon. I syklus 1 hadde jeg med meg en medstudent som ogsa tok observasjonsnotater.

Nér jeg skulle velge linse, altsa hva kameraet skulle fange opp, s anvendte jeg to kameraer for &
forseke og fi med meg alle deltakerne og aktivitetene (Blikstad-Balas & Klette, 2021, s. 159).
Ved & benytte videoopptak épnet dette for at jeg kunne analysere rddataene pa bade mikro- og
makroniva (Blikstad-Balas & Klette, 2021, s. 163). Video egner seg ogsa til & kombinere med
intervju, en metode som egner seg godt til & {4 innsyn i menneskers opplevelser som et av

hovedfokusene i forskningsspersmalene.

3.8 Intervju med deltakerne etter undervisningsekten
Da observasjon og videoopptak kun fanger opp hva lereren og elevene sier og gjor, ble det
nedvendig for meg & anvende intervju for a {4 innsikt i leererens refleksjoner og opplevelser
tilknyttet undervisningsopplegget (C. P. Dalland et al., 2021, s. 126). Jeg er interessert i
deltakernes perspektiv, (emic), et perspektiv som alltid vil vaere i samspill med mitt
forskerperspektiv (etic) (Postholm, 2010b). Da det er utfordrende a rekke & skrive ned alt som blir
sagt, samt registrere andre viktige momenter sa gjorde jeg videoopptak av intervjuene. Dette
apnet for at jeg kunne vere helt til stede 1 dialogen og vere i gyeblikket med deltakerne. Jeg
utforte gruppeintervjuer med elevene som deltok etter undervisningsekten var ferdig.
Gruppeintervju dpner for at deltakerne kan komme pa ulike hendelser eller erfaringer gjennom at

andre deltakere sier noe om hendelser som de har opplevd kan minne de pa det (Postholm, 2010a,
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s. 72). Jeg utforte ogsa et kvalitativt intervju med lereren etter endt observasjonsegkt, noe som
betyr at hva bade laereren og forskeren opplevde i undervisningsekten vil pavirke intervjuet og
spersmalene forskeren stiller, for ikke & nevne de andre dataene som er innhentet (Postholm,
2010a, s. 77). Jeg lagde en semi-strukturert intervjuguide med &pne spersmal tilknyttet
forskningsspersmélene bade til intervjuet med lereren og til elevene i gruppeintervjuene, men var
ogsa dpen for at samtalen kunne bringe fram nye retninger som var viktige for informantene
(Svenkerud, 2021, s. 95)(se vedlegg 4 og 5). Jeg onsket & fi innblikk i elevenes forstielse og
opplevelse fra undervisningsekten, og at det jeg plukket opp resonnerte med informantenes egne
erfaringer (Svenkerud, 2021, s. 93). Utfordringer intervju bringer med seg er blant annet om
informantene evner & svare oppriktig om det de tenker og mener eller har gjort, heller enn & svare

det de tror forventes av dem, eller er det vanlige eller riktige & svare (Svenkerud, 2021, s. 92-93).

3.9 Tematisk analyse

For a systematisere dataene fra datainnsamlingene har jeg anvendt tematisk analyse som er en
analysemetode hvor mélet er & gruppere «smé svar» som har fellestrekk inn i mer generelle
kategorier, temaer, som til sammen svarer pa forskningsspersmalene (Johannessen, Rafoss &
Rasmussen, 2018, s. 279). Det ble da nedvendig for meg a definere hva jeg legger i begrepene jeg
velger som kategoriene (se kapittel 1.6). I kategoriene «praktisk utfordring» og «faglig
eksponering» s jeg pa praktiske tilpasninger som kunne gjores for & forbedre produktet
(inkludert bruksanvisning og leererveiledning). Underkategorier ble dannet da de ulike dataene
viste ulike sider ved kategoriene. I kategoriene engasjement og fiksjonsramme sé jeg data som ga
indikeringer om fiksjonsrammen og oppdragene fungerte og var fengende elevene og lareren.
Samtidig ble det tydelig at kategoriene hadde underkategorier og noen gikk litt over i hverandre
(Johannessen et al., 2018).

Jeg har fulgt oppskriften Johannessen et. al. har forenklet basert pa Braun og Clarkes tematiske
analyse, en oppskrift de beskriver som tematisk analyse av fire faser (Johannessen et al., 2018, s.
282). Jeg sa gjennom alle datainnsamlingene og fikk en oversikt over dataene (Johannessen et al.,
2018, s. 282). Deretter kodet jeg dataene ved & fremheve og sette ord pa poenger som var
relevante for forskningsspersmalene mine (Johannessen et al., 2018, s. 284). Deretter

kategoriserte jeg dataene i temaer hvor jeg da ogsa opplevde et behov for overordnede og
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underordnede kategorier for a forseke & svare pa forskningsspersmalene (Johannessen et al.,
2018, s. 295). Ved at jeg hadde utfort metodetriangulering apnet dette for at jeg kunne se om
viktige poenger som dukket opp ogsé kom frem noen av de andre datainnsamlingsmetodene
(Johannessen et al., 2018). Siste fase bestod av rapportering (Johannessen et al., 2018, s. 301),
men da i form av & gjere justeringer for & forbedre produktet og forberede en muntlig
presentasjon av temaene og resultatene. Dette var ogsa en deduktiv tilneerming da jeg hadde tenkt
hvilke forskningsspersmal jeg hadde i forkant. Det dukket opp nye kategorier underveis i

syklusene og det ble behov for a legge til kategoriene lererinvolvering og praktiske utfordringer.

1 Empiri Meningskondensering Kategori Redesign Prioritering
Det kan vaere lurt a printeu
Observasjon: Jeg hadde printet ut hieroglyfene | hieroglyfeneslik at det er en ledig rute
med bokstavene ved. Klippet deav da vi innsa under de og laminere de. Pa denne
det. Da elevene skulle sette ssmmen koden sa maten kan elevene skrive ned Praktisk utfordring Printe og laminere nye hieroglyfer. 1
innsa jeg at de trengte noe a skrive pa nar de fant | bokstavene nar de finner koder dem og
hvilken bokstav hieroglyfen tilsvarte. i tillegg kan de se hvordan ordet skrives
med hieroglyfer til slutt.
E i 113 til
"Jeg likte hor vi skulle over en elv og jeg likte hor | Oppgdraget i papyrusrull 2 ser ut til & 3 ) o ndredo::dr:g:t ! papyrusFru 3ktl 5
n, ment, nm r r ne. For:
vi komer til og fra 2023 til 3000. Jeg vile ha home [ treffe bra hos elevene. Elevene gnsker a Fas‘e € €én me ukekroppene. Forsgke 3]
) . fiksjonsramme finne en mate at elevene kan fa brukt
kreftene vi fik pa starten. bruke superkreftene sine. 3
superkreftenesine.
Elevene bruker ulike strategier for @
Observasjon: en elev sier at de fant ut ved a prgve . snakkegom dette Faglig eksponering, |Tamed i lzererveiledningen tipsom a
seg fram. En annen elev sa at de sa det pa L ‘g : . preving og feiling, se ha apen strategideling underveis 4
K underveis for  stptte den faglige | X )
mgnsteret at en strek var rett og ikke pa skra. . megnstre eller i oppsummeringen til slutt.
eksponeringen.
Elevintervju 3 (MVI_0157). Elev 3.2. "Det var ggy
at vi var sanne gruppa som var sammen under
bordet sitt. Sa var det som teltet vart ogsa (viser
med hendene) vi var der i gruppene vare nar det
N " Ay g Det & ha en egen plass elevene kunne ga . " n
var natt og sann. Sa kunne vi ogsa gjgre oppgaver | . . ) ) Tamed i laererveiledning at elevene
s . . til sd ut til d vaere en positivopplevelse| Praktisk utfordring . . 5
der. Det likte jeg veldig godt [...] Jeg likte at man ) kan ha eget telt/huletil gruppasi.
. . . hosflere. Fint & laere mer om Egypt.
lzertelitt underveis av egypterne og sant. Og det
jeg likte var at vi faktisk fikk se bilder av sann
mumier som har vaert pa ekte [...] verdens eldste
5 mumie".
Figur 5 Analyseskjema

3.10 Forskningsetiske hensyn
For jeg startet datainnsamlingen sekte jeg om tillatelse fra Sikt til & fa utfere forskning gjennom
innhenting av data som inneholdt personlig informasjon (se vedlegg 1). Jeg sendte
informasjonsskriv om masterprosjektet og dets formal med et tilherende samtykkeskjema til bade
leererne og foresatte (se henholdsvis vedlegg 2 og 3). Det ble foretatt risikoanalyse av hva som
potensielt kunne gé galt under datainnsamlingen og 1 handteringen av dataene for a kunne forut i

tid med & vurdere og sette inn tiltak (se vedlegg 6).
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Behandlingen av personopplysningene er lovlig sa fremt den gjennomferes som oppgitt i meldeskjemaet. Det lovlige grunnlaget
gjelder til 31.12.2023.

Meldeskjema [

Kommentar

OM VURDERINGEN

Sikt har en avtale med institusjonen du forsker eller studerer ved. Denne avtalen innebzerer at vi skal gi deg rad slik at behandlingen
av personopplysninger i prosjektet ditt er lovlig etter personvernregelverket.

FORELDRE SAMTYKKER FOR BARN
Prosjektet vil innhente samtykke fra foresatte til behandlingen av personopplysninger om barna.

FOLG DIN INSTITUSJONS RETNINGSLINJER

Vi har vurdert at du har lovlig grunnlag til & behandle personopplysningene, men husk at det er institusjonen du er ansatt/student
ved som avgjer hvilke databehandlere du kan bruke og hvordan du ma lagre og sikre data i ditt prosjekt. Husk & bruke leveranderer
som din institusjon har avtale med (f.eks. ved skylagring, nettsparreskjema, videosamtale el.)

Personverntjenester legger til grunn at behandlingen oppfyller kravene i personvernforordningen om riktighet (art. 5.1 d), integritet
og konfidensialitet (art. 5.1. f) og sikkerhet (art. 32).

MELD VESENTLIGE ENDRINGER
Dersom det skjer vesentlige endringer i behandlingen av personopplysninger, kan det vaere nadvendig & melde dette til oss ved &

oppdatere meldeskjemaet. Se vare nettsider om hvilke endringer du ma melde: https://sikt.no/melde-endringar-i-meldeskjema

OPPF@LGING AV PROSJEKTET
Vi vil felge opp ved planlagt avslutning for & avklare om behandlingen av personopplysningene er avsluttet.

Lykke til med prosjektet!



5 Vedlegg 2: Informasjonsskriv og samtykkeskjema til leereren

Vil du delta i forskningsprosjektet

“Drama som tilnaerming til leering i matematikk”?

Dette er et spgrsmal til deg om a delta i et forskningsprosjekt tilknyttet min master i
begynneropplaering ved OsloMet, hvor formalet er utvikle et didaktisk opplegg hvor en
anvender drama som tilnaerming til laering i matematikk. | dette skrivet gir jeg deg informasjon

om malene for prosjektet og hva deltakelse vil innebaere for deg.

Formal
Dette prosjektet er inspirert av LK20s tverrfaglige tema Folkehelse og livsmestring

helse og er opptatt av a skape muligheter for mestring i matematikk, et fag som er mye mer enn
bare regning og tall. Nar det gjelder livsmestring aspektet og matematikk har drama som
metode mye 3 by pa da det er en kreativ tilnaerming som kan apne for at elever kan mgte

situasjoner hvor en ikke helt vet hva en gjgr, og at det er okay.

Formalet med masterprosjektet mitt er todelt. Det fgrste formalet er a utvikle et didaktisk
opplegg som er bygd opp av dramagvelser og leker, og som har matematiske begreper i seg.
Gjennom disse gvelsene gnsker jeg a legge opp til at elevelene far mulighet til & prgve og feile
gjennom 3 arbeide med utforskende og problemlgsende arbeidsmater med kroppen og i
samarbeid med medelever. Det andre formalet er knyttet til nytte og glede, altsa nytte i
forstand av a utvikle denne ressursen slik at den er sdpass tydelig og konkret at enhver lzerer
kan plukke denne opp og ta den i bruk i klasserommet, og glede i den forstand at det er ggy

bade for leerer og elever 3 arbeide gjennom en slik tilnaerming til faglig og sosial laering. For a



undersgke dette vil det derfor veere ngdvendig bade med gruppeintervju med elever, logger fra

elever, samt samtale og intervju med laererne i etterkant.

For a utvikle dette didaktiske opplegget vil jeg be lzereren giennomfgre opplegget. Det blir gjort
videoopptak av undervisningen og jeg vil veere til stede og observere. | etterkant vil jeg fglge

dette opp med et intervju.

Selve undervisningsopplegget vare mellom 2-3 timer, hvor dette er fleksibelt da jeg gnsker rom

for samarbeid med lzereren med tanke pa hvor mye tid leereren har til disposisjon.

Opplysningene som blir innhentet vil bli kun bli brukt for a forbedre og utvikle
undervisningsopplegget, et opplegg som er ment a bli en ressurs for laerere som gnsker a
anvende drama som tilnaerming til laering i matematikk. Opplysningene vil bli slettet etter

prosjektets slutt

Hvem er ansvarlig for forskningsprosjektet?

Therese M. S. Ravik er ansvarlig for forskningsprosjektet. Tuva Bjgrkvold ved OsloMet er min

veileder og Toril Haegeland er min biveileder

Hvorfor far du spgrsmal om a delta?

Du er kontaktet fordi du underviser i matematikk pa smatrinnet (1. - 4. trinn).

Hva innebarer det for deg a delta?



Dersom du som laerer takker ja til a delta i forskningsprosjektet, betyr det at du godkjenner
folgende: 1) At du utfgrer leeringsaktiviteter som Therese M. S. Rgvik har utarbeidet i ditt

klasserom og at det blir tatt videoopptak av laeringsaktivitetene.
2) At Therese M. S. Rgvik observerer aktivitetene

3) At du blir intervjuet etter uttesting hvor opplysningene fra intervjuet blir registrert giennom

skriftlige notater og lydopptak (ca. 30 minutter).

Intervjuet inneholder spgrsmal som omhandler din opplevelse av leeringsaktivitetene, hva som
fungerte og ikke, innspill til endringer, samt hvordan instruksene til leerer/elev fungerte. Du kan

fa tilsendt intervjuguide i forkant ved a ta kontakt med Therese M. S. Rgvik.

Det er frivillig 3 delta
Det er frivillig a delta i prosjektet. Hvis du velger a delta, kan du nar som helst trekke samtykket
tilbake uten a oppgi noen grunn. Alle dine personopplysninger vil da bli slettet. Det vil ikke ha

noen negative konsekvenser for deg hvis du ikke vil delta eller senere velger a trekke deg.

Dersom det er elever som ikke gnsker a delta i deler av eller hele forskningsprosjektet, skal jeg

og leereren tilrettelegge for at de far tilbud om et alternativt opplegg.

Ditt personvern — hvordan jeg oppbevarer og bruker dine opplysninger

Jeg vil kun bruke opplysningene om deg til formalene jeg har fortalt om i dette skrivet. Jeg
behandler opplysningene konfidensielt og i samsvar med personvernregelverket. Jeg, Therese
M. S. Rgvik, vil ha tilgang til opplysningene, og er ogsa den som skal utfgre intervjuene. For 3
sikre at ingen uvedkommende far tilgang til personopplysningene som navn og
kontaktopplysninger, vil disse opplysningene anonymiseres ved at jeg erstatter dette med en

kode som lagres pa egen navneliste adskilt fra gvrige data. Datamaterialet lagres pa en ekstern



harddisk med passord og slettes nar prosjektet avsluttes. Opplysninger om deg vil ikke kunne

gjenkjennes i publikasjon.

Hva skjer med personopplysningene dine nar forskningsprosjektet avsluttes?
Prosjektet vil etter planen avsluttes i midten av desember 2023. Personopplysninger og video-

og lydopptak vil slettes ved prosjektets sluttdato.

Hva gir oss rett til 3 behandle personopplysninger om deg?

Jeg behandler opplysninger om deg basert pa ditt samtykke.

Pa oppdrag fra OsloMet har Sikt — Kunnskapssektorens tjenesteleverandgrs personverntjenester
vurdert at behandlingen av personopplysninger i dette prosjektet er i samsvar med

personvernregelverket.

Dine rettigheter
Sa lenge du kan identifiseres i datamaterialet, har du rett til:

e innsyn i hvilke opplysninger jeg behandler om deg, og a fa utlevert en kopi av
opplysningene

o afarettet opplysninger om deg som er feil eller misvisende

e 3 faslettet personopplysninger om deg

e 3 sende klage til Datatilsynet om behandlingen av dine personopplysninger

Hvis du har spgrsmal til studien, eller gnsker a vite mer om eller benytte deg av dine rettigheter,

ta kontakt med:



e OsloMet ved Tuva Bjgrkvold (veileder) pa epost: tuvbj@oslomet.no og Therese M. S.

Revik (masterstudent) pa epost s321289@oslomet.no

e OsloMets personvernombud: Ingrid S. Jacobsen pa epost: ingridj@oslomet.no.

Hvis du har spgrsmal knyttet til vurderingen av prosjektet som er gjort av Sikts
personverntjenester ta kontakt pa:

e Epost: personverntjenester@sikt.no, eller telefon: 53 21 15 00.

Med vennlig hilsen

Tuva Bjgrkvold Therese M. S. Ravik

(Forsker/veileder) (student)




Samtykkeerklzering

Jeg, , har mottatt og forstatt informasjon om prosjektet

Drama som tilneerming til lzering i matematikk, og har fatt anledning til a stille spgrsmal. Jeg

samtykker til:

[J 3 teste ut laeringsaktiviteter i eget klasserom og at det blir gjort videoopptak av

undervisningen.

[ a bliintervjuet av Therese M. S. Rgvik om hvordan laeringsaktivitetene fungerte

Jeg samtykker til at mine opplysninger behandles frem til prosjektet er avsluttet

(Signert av prosjektdeltaker, dato)



6 Vedlegg 3: Informasjonsskriv og samtykkeskjema til elev/foresatte

Vil du delta i forskningsprosjektet

“Drama som tilnaerming til leering i matematikk”?

Hei! Har du lyst til 3 veere med i et forskningsprosjekt tilknyttet min masteroppgave? Jeg vil
undersgke hvordan en kan bruke drama og lek som tilnaerming til leering i matematikk. | dette

skrivet gir jeg deg informasjon om malene for prosjektet og hva deltakelse vil innebzere for deg.

Formal

| dette prosjektet vil jeg finne ut hvordan jeg kan sette sammen dramagvelser og leker i
matematikk som er utforskende og problemlgsende, og hvor elevene samarbeider for a finne
Igsninger. Jeg har lyst a lage et opplegg hvor elevene far veere kreative, samarbeide og ikke
minst at det blir en ggy tilneerming til matematikk. Eksempler pa gvelser og leker deltakerne vil
vaere med pa er blant annet felles lek hvor bade lzerer og elever blir enige om a utforske en
fantasiverden sammen og nar de er i denne fantasiverdenen mgter elevene utfordringer som de
ma lgse for 8 komme seg videre. Dette er gruppeoppgaver som for eksempel a sette sammen
ulike tall for a Igse koder, lage byggverk eller figurer, eller komme opp med ideer til Igsninger.

Dette gjgres med stptte av leerer.

Jeg @#nsker a observere og filme elever og laerer i klasserommet som tester ut
laeringsaktivitetene jeg har satt sammen som er pa ca. 2,5 skoletimer til sammen. Jeg gnsker
gjerne tips fra elevene til hvordan jeg kan bli enda bedre og hvordan aktivitetene kan fungere
enda bedre bade faglig og sosialt. For a undersgke dette haper jeg at ditt barn har lyst til a bli
med og dele sine tanker og ideer gjennom a skrive logg og delta i gruppeintervju pa ca. 10-12

minutter (3-4 elever i hver gruppe).



Spgrsmal i intervjuet vil vaere blant annet:

- Hvordan opplevde dere lzringsaktiviteten?
- Hva fungerte bra/darlig?

- Jegvil at leeringsaktivitetene skal bli enda bedre, har dere noen tips?

Dere kan fa ytterligere informasjon i forkant om gnskelig, ved a kontakte meg pa epost:

s321289@oslomet.no. Jeg haper ditt barn vil vaere med!

Dette prosjektet er et forskningsprosjekt pa vegne av OsloMet-Storbyuniversitet ved fakultetet

leererutdanning og internasjonale studier (LUI).

Hvem er ansvarlig for forskningsprosjektet?

Therese M. S. Ragvik er ansvarlig for prosjektet. Tuva Bjgrkvold ved OsloMet er min veileder og

Toril Hegeland er min biveileder.

Hvorfor far du spgrsmal om a delta?

Vi spgr deg om a bli med, fordi du er foresatt til en elev i malgruppen for forskningsprosjektet

(smatrinnet).

Hvis du har lyst til at ditt barn skal veere med i forskningsprosjektet, ma du skrive under pa siste

ark i dette brevet.

Hva innebarer det for deg a delta?

A delta betyr & vaere med pa et undervisningsopplegg som blir videofilmet kontinuerlig med et

kamera som blir plassert pa en hensiktsmessig avstand som gjgr det mulig 3 se hvordan



gvelsene fungerer. Kameraet vil ikke gjgre video- eller lydopptak av noen andre enn de som har

valgt a delta.

Bade lzereren til barnet ditt og jeg vil veere til stede i disse timene. Videoopptak er gnskelig for a
undersgke hvordan gvelsene og lekene fungerer og oppdage eventuelle ting vi kan gjgre bedre i
undervisningsopplegget, som for eksempel om instrukser trenger a veere bedre forklart og

lignende.

Om barnet ditt har lyst og det er greit for deg, sa vil jeg gjerne at barnet ditt deltar i
gruppeintervju i etterkant. Dette er fordi jeg @nsker at undervisningsopplegget skal bli enda
bedre og at det skal bli et undervisningsopplegg som er ggy, derfor vil jeg gjerne ha tips fra
barnet ditt. Dere kan velge a delta i forskningsprosjektet og ikke delta i gruppeintervju, eller

deltai begge.

Det er frivillig 3 delta

Det er frivillig a delta i prosjektet. Det betyr at det er opp til deg om du gnsker at ditt barn skal
veaere med eller ikke. Hvis du gnsker at barnet ditt skal delta, kan du nar som helst trekke
samtykket ditt tilbake uten 3 oppgi noen grunn. Det betyr at det er lov @ ombestemme seg, og
det er helt i orden. Det er ingen som vil bli sur eller lei seg for det. All informasjon om deg vil da

bli slettet.

Det vil ikke ha noen negative konsekvenser for deg hvis du ikke vil delta eller senere velger a
trekke deg. Det vil bli lagt til rette for at de som ikke har lyst til 3 delta far tilbud om et
alternativt opplegg. De som deltar i prosjektet, vil veere pa et annet rom og de som ikke gnsker a

delta vil fglge vanlig/alternativ undervisning.

Ditt personvern — hvordan vi oppbevarer og bruker dine opplysninger



Jeg vil bare bruke opplysningene om ditt barn til formalene vi har fortalt om i dette skrivet. Det
betyr at opplysningene vil kun bli brukt til & finne ut hvordan leeringsaktivitetene og lekene
fungerer og hvordan de kan bli enda bedre. Jeg behandler opplysningene konfidensielt og i
samsvar med personvernregelverket. Jeg vil ikke dele informasjon med andre. Det er bare
studenten, Therese M. S. Rgvik som har tilgang til informasjonen. Jeg passer pa at ingen kan fa
tak i informasjonen jeg samler inn om ditt barn. Jeg lagrer all informasjon pa en kryptert
harddisk og sletter video- og lydopptak etter prosjektet er avsluttet. Jeg passer pa at ingen kan
kjenne igjen ditt barn nar jeg skriver min masteroppgave. Dersom jeg skal skrive om ditt barn vil

jeg anonymisere dette ved a gi det en kode eller finne opp et annet navn.

Hva skjer med personopplysningene dine nar forskningsprosjektet avsluttes?
Prosjektet vil etter planen avsluttes i midten av desember 2023. Da vil jeg passe pa at all
informasjon m deg og ditt barn vil bli slettet, inkludert eventuelle videoer og lydopptak av ditt

barn.

Hva gir oss rett til 3 behandle personopplysninger om deg?
Vi behandler opplysninger om deg bare hvis du sier det er greit og du skriver under pa

samtykkeskjemaet.

P3 oppdrag fra OsloMet storbyuniversitet har Sikt — Kunnskapssektorens tjenesteleverandgrs
personverntjenester vurdert at behandlingen av personopplysninger i dette prosjektet er i

samsvar med personvernregelverket.

Dine rettigheter

Sa lenge du kan identifiseres i datamaterialet, har du rett til:



e innsyn i hvilke opplysninger vi behandler om deg og ditt barn, og a fa utlevert en kopi av
opplysningene

o afarettet opplysninger om deg som er feil eller misvisende

e 4 faslettet personopplysninger om deg

e 3 sende klage til Datatilsynet om behandlingen av dine personopplysninger

Hvor kan jeg finne ut mer?
Hvis du har spgrsmal til studien, eller gnsker a vite mer om eller benytte deg av dine rettigheter,

ta kontakt med:

Veileder for masterprosjektet:
Tuva Bjgrkvold
Telefon: +47 48 05 52 36

Email: tuvbj@oslomet.no

Forsker:
Therese M.S. Rgvik
Epost: s321289@oslomet.no

Telefon: +47 983 09 038

OsloMets personvernombud:
Ingrid S. Jacobsen

Epost: ingridj@oslomet.no.

Hvis du har spgrsmal knyttet til vurderingen av prosjektet som er gjort av Sikts
personverntjenester ta kontakt pa:
Telefon: 53 21 15 00

Epost: personverntjenester@sikt.no




Med vennlig hilsen

Therese M. S. Ravik

(student)



Samtykkeerklzering

Jeg har mottatt og forstatt informasjon om prosjektet Drama som tilnaerming til lzering i

matematikk, og har fatt anledning til a stille spgrsmal. Huk av der det er aktuelt for deg.

[ Jeg samtykker til at mitt barn deltar i laeringsgktene i forskningsprosjektet og at dette blir
tatt opp pa video.
[ Jeg samtykker til at mitt barn kan skrive logg om sine opplevelser fra leeringsaktivitetene.

[ Jeg samtykker til at mitt barn kan delta i gruppeintervju (3-4 elever i hver gruppe)

Jeg samtykker til at mine opplysninger behandles frem til prosjektet er avsluttet.

(Signert av foresatt til prosjektdeltaker, dato)



7 Vedlegg 4: Intervjuguide til lereren

Intervjuguide til leererne

Hvordan opplevde du leringsaktivitetene?

Hva tenkte du fungerte bra/darlig? Begrunn svaret.

Har du noe innspill til endringer?

Hvordan var det & forberede seg?

Hvordan fungerte instruksene til leerer?

Hvordan fungerte instruksene til elevene?

I hvilken grad tenker du at dette opplegget kan fremme mestring/engasjement?

Fenger opplegget matematikkfaglig?



8 Vedlegg 5: Intervjuguide til elevene

Intervjuguide til elevene

(Grupper pa 3-5 elever)

Hvordan opplevde dere leringsaktivitetene?

Hva tenker dere fungerte bra/darlig? Hvorfor tenker dere det fungerte bra/darlig?

(Tar fram en konkret ting eller viser til et eksempel fra gkta). Hva tenker dere om denne?

Jeg har lyst til at opplegget skal bli enda bedre. Har dere noen tips?

Hvordan opplevde dere & arbeide med matematikk pa denne maten?



9 Vedlegg 6: Ros-analyse

Skjema for ROS-analyse masteroppgaveprosjekter

Alle studenter som behandler personopplysninger, og ma seke Sikt, skal gjore en risikovurdering
(ROS-analyse) for & avdekke sarbarheter som kan oppsté i masteroppgaveprosjektet.
Risikovurderingen skal knyttes til dataflyten og hvordan personopplysninger skal behandles.

ROS-analysen mé gjennomfores for innsamling av data.
En ROS-analyse/risikovurdering skal svare pa disse spersmélene:

e Hva kan ga galt?
e Hva kan vi gjgre for @ hindre dette?

e Hvordan kan vi gjgre for a redusere konsekvensen dersom det skjer?

Ta utgangspunkt i malen og vurder aktuelle hendelser i ditt prosjekt.

- Malen har 5 eksempler som kan veere aktuelle eller ikke
- Det kan ogsa veere andre hendelser som er aktuelle for ditt prosjekt

- Beskriv aktuelle tiltak

Ferdig utfylt skjema lastes opp 1 innleveringsmappen pa Canvas.

Du kan lese mer om risikovurdering pd OsloMet sine sider.

Navn student: Therese Margret Saether Rovik
Studentnummer: s321289
Navn veileder: Tuva Bjerkvold

Tittel pa masteroppgaveprosjektet: SuperGeniAkademiet:
kodeknekkere og tidsreisere - Drama som tilnerming til leering 1
matematikk 1 begynneropplaringen: et undervisningsopplegg til ressurs

for leerere 1 matematikk pa tredje og fjerde trinn.



Instrument/objekt | Hendelse Arsak Konsekvens Tiltak

Kamera, PC Tap eller tyveri av Tyveri, tap. Uvedkommende | Serge for at videoopptak
baerbart uts far tilgang til og andre data lagres pa

e DL o data. Farikke | ekstern harddisk. Lagre

tilgang til mine | harddisken pa et trygt sted
data. slik at uvedkommende ikke
: far tilgang til dataene.
girmlkf;f - Slettegopstak fra kamera
intervju. etter at filene er lagret pa
ekstern harddisk.

Diktafon/kamera Feil pa Far ikke lagret | Undersgke at innstillingene

innstillinger pa lydopptak er riktig og at opptaket
kamera/mikrofon | gjennom app,til | fungerer pa forhand, serge
sa lyden ikke blir | ekstern lagring. | for at alle batteri er fulladet
tatt opp, ikke nok | Kan ikke og tilstrekkelig med minne
lagringsplass, tom | gjennomfore pé minnekort, evt. ta med
for batteri intervju med harddisk.

opptak.

Informant Brudd pa Informanten Opptak kan ikke [ Serge for at intervjuguiden

personvern/taushetsplikt | glemmer seg og lagres og ma ikke apner for denne type
oppgir data som slettes informasjon, minne
kan fore til umiddelbart, informanten i forkant av
identifisering av | brudd pa intervjuet pa at
tredjepersoner, personvern. personsensitiv informasjon
eller sensitiv Intervjuet ma samt informasjon som kan
informasjon om startes pa nytt. | fore til identifisering av
seg selv. barn/elever ikke ma

forekomme.

Fil Uvedkommende kan Det er ikke gjort | Brudd pa Serge for at datamaterialet
kjenne igjen godt nok arbeid personvern. er anonymisert, og adskilt
opplysninger i filen, da | med mellom to ulike enheter.
den ikke er tilstrekkelig | anonymiseringen
avidentifisert i filen.

Koblingsnekkel er ikke | Har ikke satt Brudd pa Koblingsnekkelen ma
forsvarlig sikret passord pa personvern. oppbevares separat fra
koblingsnekkelen. selve datamaterialet for &
Koblingsnekkelen sikre at utenforstaende ikke
er ikke féar tilgang til koblingen
oppbevart/lagret mellom navn og kode.
pa egnet sted.

Sikre koblingsnekkelen
med passord.




10 Vedlegg 7: Egenerklaring om opphav 1 entreprengriell masteroppgave

Egenerklaring om opphav i entrepreneriell masteroppgave

Studenten(e) som gjennomfoerer entrepreneriell masteroppgave, skal fylle ut en egenerklering,

undertegne denne og levere sammen med den skriftlige delen av masteroppgaven. Hensikten er a

klargjore hva som er studenten(e)s eget verk, og hva som er gjort i samarbeid med andre. Der to

eller tre studenter samarbeider, skal det ikke skilles pd hvilken student som har gjennomfert ulike

sider ved masteroppgaven. Om et punkt ikke er aktuelt, skal dette std tomt.

1. Arbeid som er gjort av studenten(e) alene 1 masterprosjektet

Beskriv punktvis og i detalj hva som er gjort gjennom hele masterarbeidet.

Jeg har laget ideen om d lage en dramakoffert med leererveiledning, utstyr og
oppdrag til elevene. Ideen er at kofferten skal veere funksjonell og fengende for
leereren d bruke og at koffertens innhold og undervisningsopplegget veere
fengende for elevene samtidig som oppgavene skal veere fengende skal de ogsa
veere forankret i utforskende matematikk og kroppslig leering. Kofferten har alt du
trenger for d utfore opplegget, samtidig som det er rom for gi sitt preg pd det.
For d lage en struktur over de ulike arbeidsmdtene jeg onsket d ta i bruk
konkretiserte jeg det i form av en dramakoffert med en tilhorende lcererveiledning
med fiksjonsramme og instrukser, utstyr og oppdrag.

Jeg tenkte at siden gamle Egypt har bdde pyramider, solguder, faraoer, sfinks
m.m. sd synes jeg dette var et fint sted d starte. Jeg onsket at elevene og lcereren
skulle fa bruke fantasi i utforskningen av matematikk og lagde jeg en
fiksjonsramme hvor lcereren skulle veere i-rolle som professor Teknika, Teknikus
og elevene som supergenier og kodeknekkere.

Jeg har laget en fiksjons ramme med oppdrag som skal Igses praktisk og/eller
med bruk av kroppen, samt samarbeid.

Jeg har brukt inspirasjon fra Escape Room og drama leker fra Aud Seebg og

Augsto Boal til & lage ulike oppdrag.



= Jeg har lagd et kodehjul med hieroglyfer og det har jeg printet ut og brent rundt
kantene, samt redigert inn bilde av sand i bakgrunnen for a fa det til a se
egyptisk ut, sa laminerte jeg dette.

= Jeg har laget flere sett kodekopper med multiplikasjonsstykker, og et sett med
ulike geometriske figurer, settes sammen til & bli en ny figur. Disse var inspirert
av Escape Room og Pinterest.

= Jeg har utfert pedagogisk designforskning for & finne ut hvordan produktet
fungerer og for & finne ut hvilke justeringer jeg matte gjore for & skape et
fengende og funksjonelt produkt for mottakerne. Og har da utfgrt
metodetriangulering med observasjon, intervju, gruppe intervju, samt logg og
video- og lydopptak

= Jeg har kjgpt to gamle kofferter, og har kjgpt et gammelt maleband, to forsker
frakker.

= Jeg har laget esker laget av ark til & putte papyrus rullene i. Jeg har laget oppdrag
i form av papyrusruller, som er printet ut pa A4 ark som er rullet sammen og nytt
rundt med trad. Jeg har laget ekstra oppdrag jeg har lagt i mindre esker.

= Jeg har lagt ved to bgker med informasjon fra gamle Egypt. Ene boken kan
leereren lese seg litt opp pa forkant om h*n gnsker, men dette er ikke ngdvendig
for a kunne utfgre opplegget. Den andre boken kan leses av elevene eller til
elevene. med nyttig informasjon om Egypt som laereren kan lese seg opp pa om
gnskelig.

= Jeg har kjgpt inn utstyr til kofferten og laget flere ulike ekstra oppgaver og ekstra

materiell med nye koder.

Arbeid som er gjort i samarbeid med andre 1 masterprosjektet

Beskriv punktvis og i detalj hva som er gjort gijennom hele masterarbeidet.

Arbeid som er gjort etter instruks fra studenten(e) 1 masterprosjektet

Beskriv punktvis og i detalj hva som er gjort gijennom hele masterarbeidet.

Arbeid som er gjort av andre 1 masterprosjektet

Beskriv punktvis og i detalj hva som er gjort gjennom hele masterarbeidet.



5. Bilder, grafikk, tegninger, layout, o0.a. som er anvendt i produktet, men ikke produsert direkte til

masterprosjektet

v Jeg har anvendt bilder av hieroglypher med tilhorende engelsk alfabet hentet fra:

https://www.mobilefish.com/services/hieroglyphs/hieroglyphs.php

v Jeg har anvendt bilde av sand i bakgrunnen hentet fra:

https.://www.textures.com/category/soil/43024

v Jeg har hentet bilde av stjerne fra:

v Jeg har vist til kart av Egypt i lcererveiledningene:

https://www.worldatlas.com/maps/egypt

v Jeg har brukt bilde av mumie, sfinks og farao hentet henholdsvis fra:

v Jeg har vist til nettsider hvor en kan leere mer om mumier og gamle Egypt:

https://www.historiskmuseum.no/barn-og-unge/skoletilbud/antikken-og-det-
gamle-eqypt/

v Jeg har brukt bilde og vist til produkt fra:
https://lekeakademiet.no/hands-on-geometri-16-deler-21-ler0921.html

v Jeg har vist til informasjon og hentet bilde av mumie fra:

https://www.hf.uio.no/ikos/forskning/aktuelt/aktuelle-saker/2013/en-mumie-

mange-kister.html

v Jeg har hentet informasjon og vist til boka Det gamle Egypt av Eldrid Johansen
(forfatter) og Thomas Malme Madsen (illustrater) utgitt i 2021.

v Jeg har hentet dramalekene «minst mulig overflatey fra:

Boal, A. (1995). Spil! Ovelser og lege for skuespillere og medspillere Drama.



v Jeg har kjopt white board tusj, klistremerker, maskeringsteip, teip og teip
dispenser fra Clas Ohlson.

v Jeg har kjopt toalettpapir og engangskopper av papir fra Kiwi.

v Jeg har kjopt 2 vintage kofferter og et gammelt mdlebdnd pd finn.no.

v Jeg har lant garn, maleband og tomstokk fra bekjente.

v Jeg har kjopt tusj fra Normal.

v Jeg har kjopt trad og klesklyper fra Sostrene Grene.

v Jeg har brukt toyposer fra blant annet Sostrene Grene og Robot.

Beskriv punktvis, med kildehenvisning, hva som er brukt

Jeg erklerer at jeg med dette har opplyst korrekt hvordan opphavet er til de ulike sidene ved

masterarbeidet.

Sted og dato

Signatur student Signatur student



11 Vedlegg 8: Innholdsanalyse syklus 1

Sentrale funn

Empir Meningskondensering Kategori Redesign Prioritering
Observasjon: Jeg hadde printet ut hieroglyfene med bokstavene ved. Klippet CilEm ezl Prinle wlitar izl o e Iedi§
K % A rute under de og laminere de. P4 denne maten kan elevene skrive A A N " "
de av da vi innsa det. Da elevene skulle sette sammen koden sd innsa jeg at . Praktisk utfordring Printe og laminere nye hieroglyfer. 1
R N N R ned bokstavene nar de finner koder dem og i tillegg kan de se
de trengte noe  skrive pa nar de fant hvilken bokstav hieroglyfen tilsvarte. | N N
hvordan ordet skrives med hieroglyfer til slutt.
Det var skrivefeil pa kodekoppene R ESEE R o koppen:;er devEEl eI et EE Praktisk utfordring Rette opp i skrivefeil pa kodekoppene 2
Engasj| rbeide | Endre i 11 3 til en
Mer b (o] i papyrusrull 2 ser ut til & treffe bra hos elevene. b A i 3
" ppedraget | papyrusru Y giennom kroppen med 3 bruke kroppene.
*¥¥%% Det var veldig goy og jeg likte portalen og navnene til alle. Jeg likte at vi | Fiksj ser ut til 3 fi godt og el seruttil & Engasjement, Tamed i lzrerveiledningen at |zereren
mitte ha det hemmelig. Det jeg ville ha mer av er & ha lengre kode. like tidsreiseritualet og kodene. fiksjonsramme kan lage nye koder dersom de gnsker
flere oppdrag og tidsreiser. 9
"Jeg likte hor vi skulle over en elv og jeg likte hor vi komer til og fra 2023 til | Oppgdraget i papyrusrull 2 ser ut til 4 treffe bra hos el Engasj med 3 bruke kroppene. Forsgke 4 finne 2
3000. Jeg vile ha home kreftene vi fik p starten. Elevene gnsker & bruke superkreftene sine. fiksjonsramme en méte at elevene kan f3 brukt
superkreftene sine.
Intervjiu med |aerer syklus 1: "Spennende ogsa ga inn i sdnn rolle ndr man
jobber med matematikk. Det var liksom nytt eh... sdnn nytt for meg. Vi har | Leereren sier at det var spennende & gd inn i rolle og at de hadde
brukt rollespill i forbindelse andre temaer, men ikke matematikk da. Men |arbeidet med skuespill fgr, men ikke i matematikk. Hun sier s& at Engasjement, . .
N N A Endre oppdraget i papyrusrull 3 til en
hele matteboka var, Dragonbox, handler jo ogsd om kodeknekkere som far | Dragonboks har liknende elementer (kodeknekkere og oppdrag), fiksjonsramme, med 4 bruke kroppene. 3
forskjellige oppdrag, men da er det i Dragonboxverden da, boka da hjelper de| men at nd nar de skulle gjgre det med kroppen var det mye mer matematikk .
pa en mate detektivene i den byen.[...] Men nér de skulle gjgre det med spennende.
kroppen sa var det mye mer spennnende”.
Elevintervju 2 (MVI_0156). Elev 2.1: "Gjgre aktiviteter var veldig gay". Tenker Oppdragene ser ut til & fungere og fenge elevene. Spesielt = . d Endre oppdraget i papyrusrull 3 til en
du pa sann som dere gjorde med mumien? Elev 2.1: "Ja". papyrusrull 1 og 2. EienenOPPCRe med & bruke kroppene. s
Tamed i laererveiledning ulike mater &
Observasjon: ber elevene om hjelp til 4 telle og feste drstallene pd tidslinjen. | Laereren engasjerer elevene nér de |ager tidslinjen pa gamngstet. Fadlig eks X lage tidslinje + at lzereren kan stille a
"Vi gjorde litt overslag. Vi har jobbet med overslag tidligere". Tar i bruk forkunnskap. agllg eksponering spgrsmal som aktiverer relevant
forkunnskap.
Faglig eks| i Tamed i | iledni ti ah
Observasjon: en elev sier at de fant ut ved 3 prgve seg fram. En annen elev sa | Elevene bruker ulike strategier for & |gse oppdraget. Fint & snakke pr:/ilr?g ogpf(:;ie:zxs’e 2 :;)en Ist:tr::i,:'elinr:::znerv:iss :Te” 2 4
at de sa det pa mgnsteret at en strek var rett og ikke pa skra. om dette underveis for a stgtte den faglige eksponeringen. R .
mgnstre oppsummeringen til slutt.
Elevintervju 3 (MVI_0157). Elev 3.2. "Jeg tenkte jeg kunne vaere en hellig ermeliEsEazien e videoApé \{ou(u-be omA Eprt L Faglig eksponering, Ta med link til video om Egypti
Katt". matpausen og denne eleven kom inn i fiksjonen igjen etter engasjement Jerervelledning 6
matfri og @nsket & vaere en hellig katt. i
Observasjon: Etter ca. 55-60 minutter sier |areren: "Jeg trenger hjelp av dere. Oppstart, gtablenng av ﬁksmnsrar_nmen_og kodekopp-ene.tar o Ta med i |zererveiledningen at klassen
. . s \ nesten en time. Leerer i rolle engasjerer giennom dtreinn i en Fiksjonsrammen, .
Rituale [...] Hva skal vi si?" En elev sier "vi trenger en regle" Elever kommer . N N A N kan lage et rituale sammen. Hva de skal 7
e a posisjon hvor hun trenger elevenes hjelp. Elevene virker helt med |zererinvolvering. o A
med forslag. "Chi cha monega". o si og eventuelt legge til bevegelse.
og deltar i ritualet.
Observasjon: Laereren forklarer fiksjonen, lager plakat med Etablering av fiksjonsramme, fiksjonskontrakt ved & ga ut og Ta med at de lager plakat hvor det star
"Supergeniakademiet". Elevene virker positive. Professor Teknika spgr seg hvor| komme inn igjen. Det & lage en plakat/skilt til Sup - Fiksj; men "SuperGeni Akademiet" i 10
de skal henge skiltet. En elev kommer med forslag: "pa dgren!". Akademiet virket engasjerende. |zererveiledningen.
Kan ta med tips om hva en kan si
dersom det dukker opp spgrsmal
tilknyttet hvorfor det er dopapir i
MVI_0150. Observasjon: Elever virker engasjerte og nysgjerrige om hva som er| N . . dramakofferten. "Det er fordi jeg ofte ma
. " o " L Dramakofferten ser ut til & engasjere elevene. Laereren lever seg inn - . .
i kofferten. "Du har med dopapir" Laereren svarer: "det er fordi jeg ofte ma pa| N A N h - Fiksjonsrammen, pa do ndr jeg er pa tur. Jeg kan fa diare.
R " et h i fiksjonen og bruker humor og sier at hun alltid blir sa darig i - " 8
do ndr jeg er pa tur. Jeg kan fa diare. Pleier ikke dere & fa vondt i magen nar & hun tidsrel 2 hun har med d iri tilfell humor, dramakoffert | Pleier ikke dere & fa vondt i magen nar
dere er pa tur? Smart med dopapir pa tur, og antibac, men det har jeg glemt". (uE =0 (AL TOUE RS R LT A EEEAPUEELS dere er pa tur? Smart med dopapir pa
tur, og antibac, men det har jeg glemt.[
...] Bandasjen har blitt borte, sa da ma
vi bruke dopapiret vart... Dessverre".
Elevintervju 3 (MVI_0157). Elev 3.2. "Det var ggy at vi var sdnne gruppa som
var sammen under bordet sitt. S3 var det som teltet vart ogsa (viser med
hendene) vi var der i gruppene vare nar det var natt og sann. Sa kunne vi ogsd| Det & ha en egen plass elevene kunne ga til sa ut til 3 vaere en Praktisk utfordring Ta med i |rerveiledning at elevene kan 5

gjgre oppgaver der. Det likte jeg veldig godt [...] Jeg likte at man lzerte litt
underveis av egypteme og sant. Og det jeg likte var at vi faktisk fikk se bilder
av sdnn mumier som har vaert pa ekte [...] verdens eldste mumie".

positiv opplevelse hos flere. Fint & laere mer om Egypt.

ha eget telt/hule til gruppa si.
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Observasjon: En elev sier: "vet ikke hvordan vi skal fa den til & se
utsom en mumie". Det virker som at elevene synes det er ggy & . 5
Det virker som oppdraget i papyrusrull 1
bandasjere. Virker som de tar det serigst og ikke slgser. Virker engas?:ferr:?evenpe PY Engasjement
som opplegget og saerlig ritualet er med pa & skape samhold i i
klassen
Observasjon: Elevene ruller over hverandre for 8 komme til andre HlEcEme e R myE .
T ., stgy, men det ser ut som at oppgaven Engasjement
= - Seafioc b
MVI_0150. Observasjon: Etter 1 time og 17 minutter s3
tidsreiser de tilbake til 2023. Elever hamrer pa kofferten. "For ikke
éblAI igien i Egypti gvmfjmen 58 ma vi reise tilbake til ?023 . De = sler at de ma tidsrelse tilbake tl
sier regla og navnet sitt tre ganger. Laereren setter pa timer og s X L
. N N n L | 2023 for & rekke gymtimen. De tidsreiser .
egyptisk musikk. Ritualet begy h til at oker. itual Af detil 3 Engasjement
Gar under teppet til slutt og sier "333333". Deretter sier |aereren at OBEES Tt L mk" =G
de ertilbake i klasserommet. "ikke vis skiltet ditt til noen, gjem e A e
det et sted slik at du kan finne det igjen etterpd". Elevene gr ut i
lillefri.
Oppdraget i 2 ttil & End Il tildh
Elevintervju 3 (MVI_0157). Elev 3.1 og 3.2 ler og forteller om f PP ?e paplvrusrul stlaru ird fl e papyrsnt :ne al
ey WO Sl Y et v fenge elevene. Flere elever ler nir de Engasjement ere oppgaver med kroppen 1
) forteller om hvordan det var. redesignet til syklus 2.
Logg: At det var goy og enR Eereee til‘é ha HEHCEEIL Engasjement
undervisningen.
Elevene ser ut til 3 ha hatt det gay i .
Logg: Alt var og supert Engasjement
La 80y ogsup undervisningen. =
Logg: Jeg synes det var ... veldig veldig Bralll ***** B "I,a ha LG Engasjement
undenvisningen,
Lc_:ﬂ: Detvarﬁey 2} En&a_sjemenl
Legge ved alfabetet i hieroglyfer slik
Logg: Alt var gay! Det var veldig gay!!!!ll Kunne gnske det var ) at lzereren kan gi de flere koder i
enda litt oppgaver, men ellers var alt bra. Temingkast: 10 av 10 * OEpEsnEE k::,:: SEUEIS g Engasjement ekstra oppdrag, dersom man
Fra superkongen x! ) @nsker & utviide eller tidsreise
Mer bru Oppgdraget i papyrusrull 2 ser ut til & Engasjement, arbeide
treffe bra hos elevene. giennom kroppen
Gjgre om pa oppdraget 1
Logg: Nar vi skulle bandasjere mumien Og da vi gikk over elven | Fksjonsrammen og oppdragene ser ut til | Engasjement, arbeide papyrusrull 3 til & vaere en 1

Det var veldig veldig goy goy mye

4 fungere godt.

giennom kroppen

oppgave a lgse giennom bruk av
L

Observasjon: Elevene gar tilbake til plassene sine med koder og
kodehjul. Noen av elevene byttet bort kodene sine. Det virker
som at kodehjulet engasjerer og at det er krevende nok.

Kodehjulet ser ut til 3 treffe bra og
fungere godt, til tross for at elevene virket
slitne tidligere.

Engasjement,
Dramakoffert

Elevintervju 3 (MVI_0157). Elev 3.2: Jeg likte at vi gjorde sdnn
(viser med hendene). [...] ogsa at det var musikk ogsa skulle man
ga under og sann ogsa skulle man teleportere [...] Jeg likte det var

sann lang trad ogsa skulle vi se pa tiden. Ogsa gikk vi for ar 0.

[...] Det synes jeg var veldig gay [...] Jeg likte at den kofferten sa

veldig gammel ut og da tenkte jeg at vi faktisk er pa reise. [...]

Ogsa kofferten har veert med oss hele tiden".

Tidsreisen og ritualet fenger.

Engasjement,
Dramakoffert

Elevintervju 3 (MVI_0157). Elev 3.2: Det jeg synes vi burde hatt
litt mer med er at vi skulle hatt en litt lengre kode for det var
liksom bare et ord. Jeg ville at den koden det var veldig goy & ha
den tusen koden. S jeg tenkte vi kunne ha det litt lengre. Litt
lengre kode. Det var veldig morsomt.

Elevene sier at de synes det d |gse koden
med kodehjulet og hieroglyfene var
morsomt, og at de gnsket lengre kode.

Engasjement,
Dramakoffert, kodehjul

Skal jeg lage en lengre kode? For
eksempel et ord til hver gruppe

som blir til en setning?

Elevintervju 3 (MVI_0157). Jeg synes det var veldig kult. For jeg
visste ikke fgr at alt dette betydde det.

Kodehjulet fenger

Engasjement,
Dramakoffert, kodehjul

Elevintervju 3 (MVI_0157). Elev 3.2. "Jeg likte at det var sann

labyrint og at alle matte samles nér... E skulle vise oppgavene

vare. Ogsa likte jeg at det var sdnne ruller og at det var en sadnn

gammel sann trdd som hun kunne ta av ogsa likte jeg skriften
som sa gammel ut. Og det likte jeg".

A vandre i labyrinten, tidsreiseritualet,
papyrusrullene, gamngstet fungerte godt.

Engasjement,
Dramakoffert,
undervisningsopplegg

Logg: Jeg likte hor vi skulle over en elv og jeg likte hor vi komer
til og fra 2023 til 3000. Jeg vile ha home kreftene vi fik pa
starten.

Oppgdraget i papyrusrull 2 ser ut til &
treffe bra hos elevene.

Engasjement,
fiksjonsramme

Logg: ***** Det var veldig gay og jeg likte portalen og navnene til
alle. Jeg likte at vi matte ha det hemmelig. Det jeg ville ha mer av
er & ha lengre kode.

Fiksjonsrammen ser ut til & fungere godt
og elevene ser ut til 3 like tidsreiseritualet
og kodene.

Engasjement,
fiksjonsramme

Intervju med |aerer syklus 1: "Jeg synes det var veldig fint opplegg
fra start til slutt. Ogsa var det et spenningsmoment med at disse
bama de skal Igse et oppdrag og det er sa og sa mange deler og
til slutt sa blir det en kode. [...] Jeg synes det var fintda & haen

trad.. nesten litt sdnn escaperoom aktig".

Leereren forteller at det var et fint opplegg
fra start til slutt og at det var fint 3 ha en
trad med at de Igste oppdrag og samlet
inn hieroglyfer soom ble en kode til
slutt. Litt "Escape room"- aktig.

Engasjement,
fiksjonsramme, kodehjul

Intervju med |aerer syklus 1: "Spennende ogsa ga inn i sdnn rolle
ndr man jobber med matematikk. Det var liksom nytt eh... sdnn
nytt for meg. Vi har brukt rollespill i forbindelse andre temaer,
men ikke matematikk da. Men hele matteboka var, Dragonbox,
handler jo ogsd om kodeknekkere som far forskjellige oppdrag,
men da er det i Dragonboxverden da, boka da hjelper de pa en

mdte detektivene i den byen.[...] Men nér de skulle gjgre det
med kroppen s var det mye mer spennnende”.

Lzereren sier at det var spennende d gd inn
i rolle og at de hadde arbeidet med
skuespill fgr, men ikke i matematikk. Hun
sier s3 at Dragonboks har liknende
elementer (kodeknekkere og oppdrag),
men at nd nar de skulle gjgre det med
kroppen var det mye mer spennende.

Engasjement,
fiksjonsramme,
matematikk
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Intervju med lzerer syklus 1: "Kunne kanskje gitt de mye flere
oppdrag da sdnn & Igse. Man kunne da kanskje underveis gi de
en konvolutt med regneoppgaver ... Man kan gjgre mye mer ut av
det ... bruke mer tid da [...] Man kan jo g inn og ut [...] Hvis en
bruker det over en periode, en uke for eksempel. S& kan man ga

Laereren i syklus 1 sier at en kan gjgre
mye ut av opplegget hvis en har lyst &
bruke mer tid.S3 kunne de fatt forskjellige
oppdrag for eksempel med
regneoppgaver. Hun sier at de kan gd inn

Engasjement,
fiksjonsramme,

inn i reisen og ut av reisen. Ogsa gjgr man det neste
og at man bare fir forskjellige oppdrag. Det trenger jo ikke & vaere
en hel dag. Det kan vaere i mattetimene denne uken og sann [...]
N3 kan jeg tenke meg at de vil at jeg skal vaere professor Teknika".

og ut av fiksj som for ek pel i

matematikktimene. Hun sier sd at hun
kan tenke seg at elevene gnsker at hun
skal vaere professor Teknika.

Intervju med lzerer syklus 1:"Man ma tilpasse ting der og da da
... ok portal til 2023 er dpen. [...] Jeg métte ha litt sdnne der... for|
det métte vaere litt konsekvenser da. Det fine var at de var med
hele tiden med i leken i fantasiverden. Det er jo det de liker. Det
gar jo rett hjem hos dem da. For min del, som lzerer s tenker jeg|
& bruke mer av fantasi, lek, kreativitet og ta de med pa liksom
sénn hvordan kan dette Igses. Ta de mere med i et sdnt
lek . De blir mer engasjert og de jo. De
kjenner litt pa det da at det er lurt & gjgre ting
sammen...Gjennom leken og spill. Sa det... Det synes jeg var
veldig sann fint for elevene a erfare og for min del og at
mattetimene kan bli faktisk morsomme".

o]

Lreren har lyst 4 fortsette & jobbe pa
denne méten. "Det fine var at de var
med hele tiden med i leken i
fantasiverden. Det er jo det de liker. Det|
gar jo rett hjem hos dem da. For min
del, som larer s tenker jeg & bruke
mer av fantasi, lek, kreativitet og ta de
med pa liksom sann hvordan kan dette
Igses. Tade mere med i etsant
lek i . De blir mer ogde
samarbeidet jo. De kjenner litt pd det
daatdeterlurt 3 gjgre ting
sammen...Gjennom leken og spill. S3

det... Det synes jeg var veldig sann fint
£ 1 A oxfara £ do dal

at!

Engasjement,
fiksjonsramme,
matematikk

Intervju med laerer syklus 1: Du ser at det faktisk 'catcha' elevene.
[...] De ville leke. Jeg tror de lekte litt i fiminuttet ogsa. [...] Det er
ikke bare det som star i bgkene og Igse oppgaver, men Igse de i
praksis da. Og hadde vi hatt tida kunne vi ogsa brukt disse
figurene, brettet ut. Ikke sant, & ha jobbet mer med geometriske
figurer. Hvilken figurer trenger vi for & lage sylindere [...] Hvis vi
hadde hatt tida sa kunne vi gjort mer og mer ut av det. Sa... Det
kan jo hende vi gjgr det. Sann jeg tenker som klasse. For nd er vi
pad md en mate vaert i den verdenen. S kan det hende vi tar en
tidsreise... kanskje jeg ma skaffe meg sann eh... duk eller sann
eh... magisk teppe. Sdnn at vi faktsk kan reise reise videre ogsd
gjore litt ting. | dag. Ikke sant. Sa... Det er jo egentlig en kiempe

Hvis vi hadde hatt tida sd kunne vi gjort
mer og mer ut av det. Sa... Det kan jo
hende vi gjgr det. Sann jeg tenker som

klasse. For nd er vi pd ma en mate veert i

den verdenen. S3 kan det hende vi tar en
tidsreise... kanskje jeg ma skaffe meg
sann eh... duk eller sann eh... magisk
teppe. Sdnn at vi faktsk kan reise reise

videre ogsa gjgre litt ting. | dag. Ikke sant.
Sa... Det er jo egentlig en kiempe smart

ide. For de er jo helt med".

Engasjement,
fiksjonsramme,
matematikk

Elevintervju 1 (MVI_0155) Jeg hadde spurt elevene om de likte
kodekoppene og det gjorde de. Da jeg fulgte opp og spurte om
koppene var passe vanskelige nok eller om de kunne vaere
vanskeligere sa elev 2: " At det kunne ha vart litt mer med
kroppen [...] Fordi det var en med kroppen".

Kodekoppene engasjerer. Elev 1.1.2
gnsker mer oppgaver med kroppen.

Engasjement, kroppslig
laering

Intervju med laerer syklus 1: "De synes det er artig da 4 gjgre litt
sann... Jeg har hvert fall veldig sann fysiske gutter. De elsker
liksom ligge oppa hverandre, dra hverandre ned. [...] S det er
veldig perfekte ting & gjgre sanne gvelser er jo morsomt".

Leereren sier at elevene hennes liker &
jobbe fysisk og at gvelsene i oppegget var
veldig perfekt og morsomt.

Engasjement, kroppslig
laering

Elevintervju 1 (MVI_0155). Hvordan var det & arbeide med
matematikk pa denne maten? Tenkte dere at dere jobbet med
matematikk? "Elev 1: "Kult". Elev 2: "Ja, jeg tenkte litt pa det,

Elev sier at hun tenkte litt pa at de
arbeidet med matematikk, men at det "var|
mest ggy enn matte".

Engasjement, matematikk

men jeg synes det var mest ggy enn matte".
Elevintervju 2 (MVI_0156). Hvordan var det 3 arbeide med Fiksj med ikk ser ut
matematikk pd denne méaten? Elev 2.2 og 2.1.: "Det var veldig til & fungere og fenge elevene."Det var  |Engasjement, matematikk
8oy". veldig gay"
Elevintervju 2 (MVI_0156). Elev 2.1.: Det var veldig... Sa synes jeg | Fiksj med ikk ser ut
vanlig matte er litt kjedelig, men den typen matten var gay. Elev | til & fungere og fenge elevene."Det var  |Ei i kk
2.2.: "Vanlig matten vi har i Dragonbox er veldig kjedelig". veldig goy"
Elevintervju 3 (MVI_0157). Elev 3.2: "Jeg trodde det var snn at | Fiksj med kk ser ut

vi fikk et ark ogsa matte man gjgre det veldig fort. Og at det var
veldig vanskelig. Men sa kom jeg hjem ... Jeg trodde det skulle
vaere kjedelig og at vi skulle jobbe med prgve og sant. Men
egentlig sa ble det mye goyerel"

til & fungere og fenge elevene."Jeg trodde
det skulle veere kjedelig og at vi skulle

jobbe med prgve og sint. Men egentlig
sd ble det mye goyerel"

Elevintervju 1 (MVI_0155): Nar vi gjorde de der.. Hun synes det
var ggy. Nar vi hadde de der..Nar vi skulle sette sammen de
brikkene. Det synes ikke jeg var sa.. Elev 3: Det var goy". Elev 1:
"Jeg synes det var veldig goy da. Fordi jeg vet ikke s& mange ting
jeg ikke likte, fordi det var veldig gay. Og jeg likte nar vi gikk til og
fra 2023 til &r 3000".

Fiksjonsrammen ser ut til & fenge elevene.
Oppdraget med brikkene fungerer bra
selv om det var variert hvor mye elevene
likte denne type oppgave.

Engasjement, oppdrag

Elevintervju 2 (MVI_0156). Jeg lurer pa.. Hva synes dere om
dagen? Elev 2.1: "Det var veldig gay". [...] Det eneste jeg kunne
@nske var at det kunne veert litt flere oppgaver”.

Elev 1.2.1 sa det hadde vart ggy, men
@nsket litt flere oppgaver.

Engasjement, oppdrag

Elevintervju 2 (MVI_0156). Elev 2.1: "Gjgre aktiviteter var veldig
goy". Tenker du pd sdnn som dere gjorde med mumien? Elev
1: "Ja".

Oppdragene ser ut til & fungere og fenge
elevene. Spesielt papyrusrull 1 og 2.

Engasjement, oppdrag

Endre oppdraget i papyrusrull 3 til
en med & bruke kroppene.

Elevintervju 3 (MVI_0157). Elev 3.2: "Al Det jeg synes var aller
artigst er ... ndr det var sdnn mumie. Det synes jeg var artigst . Og
det jeg synes var best var at jeg og B fikk hodet og hodet var
liksom... [...] Det var kjempeggy [...] Vi tenkte at det sa skikkelig
kult ut".

Mumie oppdraget ser ut til & fenge
elevene.

Engasjement, oppdrag

Elevintervju 3 (MVI_0157). Jeg lurer pa.. Hvordan har dere hatt
det i dag? Elev 3.1: Ja, det var kiempe gay!"

Engasjement,
undervisningsopplegg

Elevintervju 3 (MVI_0157). Elev 3.1: "Jeg likte det skikkelig. Det
var kiempe kjempe goy. Og jeg synes at ehm... det vi burde ha
mer av at ehm... med disse brikkene". Eleven viser med hendene
hva hun mener (refererer til papyrusrull 2 hvor de métte finne ut
hvilket mgnster som var umulig & lage med brikkene). Dette
@nsket hun mere av. "Fgrst trodde vi at det var 'a’, men sd
prevde vi ogsa s vi at det gikk sa vi prevde ogsa andre sa funka
det ikkel...] Det var veldig lett men ogsa veldig gay".

Elev likte opplegget. @nsker mer
oppgaver som var slik som brikkene
(papyrusrull 3).

Engasjement,undervisnin
gsopplegg, oppdrag

Ta med ekstraoppdrag med
brikkene .

MVI_0150. Observasjon: elevene finner fram laringsbrettene og
tar bilde av mumien og bildet av Egypt som er pa skjermen/tavla.

Engasjement,undervisnin

finner fram |. og tar
bilde av mumien og bildet av Egypt som
er pa skj [tavla. Prosjektet kan gjgres

til et tverrfaglig prosjekt.

plegg, oppdrag
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Observasjon: ber elevene om hjelp til 3 telle og feste arstallene
pd tidslinjen. "Vi gjorde litt overslag. Vi har jobbet med overslag
tidligere".

Leereren engasjerer elevene nér de lager
tidslinjen pa gamngstet. Tari bruk
forkunnskap.

Faglig eksponering

Tamed i lzererveiledning ulike
mater & lage tidslinje + at |aereren
kan stille spgrsmal som aktiverer

relevant forkunnskap.

Observasjon: etter 50 minutter fir de utdelt kodekopper. Alle
virker engasjerte rundt koppene. Elevene ser ut til & hjelpe
hverandre og samarbeide godt.

Kodekoppene ser ut til & engasjere
elevene og samarbeidet fungerer
tilsynelatende godt.

Faglig eksponering

Oservasjon: En elev Igser kodekoppene pd 1-2 minutter.
Skrivefeil pa to kopper, jeg hadde skrevet 5 x 8 i stedet for 6 x 8.
Elevene oppdaget denne feilen. Elevene Igser koden og portalen

dpner.

Kodekoppene ser ut til & engasjere
elevene og fungerer til tross for skrivefeil.

Faglig eksponering

Rette opp i skrivefeil p& koppene.

Observasjon: Laereren sier: Hvis 1000 &r tar 10 sekunder, hvor

Spgrsmalet om hvor lenge de trenger &

mange sekunder tar det & reise 5000 ar?

idsreise for & ki til riktig sted
fungerer godt og elevene ser ut til &
mestre regnestykket.

Faglig eksponering

Observasjon: en elev sier at de fant ut ved & prgve seg fram. En
annen elev sa at de sa det pd mg@nsteret at en strek var rett og ikke
pa skra.

Elevene bruker ulike strategier for 3 lgse
oppdraget. Fint 8 snakke om dette
underveis for  stgtte den faglige
eksponeringen.

Faglig eksponering

Tamed i lzererveiledningen tips
om & ha dpen strategideling

derveis elleri opp meringen
til slutt.

Observasjon: Det virker som at elevene synes det var goy a jobbe
konkret med maling.

Elevene virker engasjerte i 3male og finne
ut hvor mye bandasje mumien trenger.

Faglig eksponering

MVI_0150. Observasjon: "Vent pd meg, jeg skal sette pa tiden
for vi kan ikke reise lengre enn 50 sekunder, for da kan i ende
opp | Mongolia, China..." Laereren slukker lyset.

Leereren spgr elevene om de har noen
gode strategier pa & telle 5000 4r tilbake.

Faglig eksponering

MVI_0150. Observasjon: Lareren ber elevene komme ut av
teppet og sier "Sel Vi har kommet til Egypt. Na skal jeg dpne er
oppdrag s& nd ma supergeniene koomme ut. Vi skal pd en
vandring"[...] Vi skal nemlig p en tur, vi skal inn i den
pyramiden der. Vi ma |age en rekke. Kom g3 ette meg".

MVI_0150. Observasjon: Leereren tar fram malebadet. "Det er
hele 20 meter pa den. Er det noen som husker hvor mange
centimeter det er i én meter?"

Elevene har arbeidet med overslag far.

Leereren vekker forkunnskap om maling
(cm og m).

Faglig eksponering

Faglig eksponering

Redesign: Ta med arstall og bilder
som de kan feste pa tidslinja i
dramakofferten?

Ta med i lzererveiledningen at
lzereren kan aktivere relevant
forkunnskap

MVI_0150. Observasjon: En elev sier navnet til |reren og sier
hvor var du? Laereren svarer: "jeg var ute i kaffepause hva har dere
gjort?" Elever sier flere ting. En elev viser henne ipaden og sier" vi

har gjort dette".

Leerer-i-rolle ser ut til & fungere bra og
elevene skiller mellom nar lzereren er i
rolle og ikke.

Faglig eksponering

Intervju med laerer syklus 1: "Det gar ogsa an & lage et
koordinatsystem.[...] Lage et kart ogsa ... Koordinater".

Leereren fores|ar at det ogsa gar an & lage
et koordinatsystem, et kart med
koordinater.

Faglig eksponering

Ta med i lzererveiledning at de kan
lage kart med koordinater dersom
en gnsker 3 utvide opplegget.

Intervju med |aerer syklus 1: "S& ble det litt maling. Hvor langt er
det fra en side til den andre [...] Vi har fatt bruk for ganging,
meter, telle oss bakover og tiden. Hvor mye er 50 sekunder”.

Leereren forteller at de fikk bruk for
maling, ganging, meter, telling.

Faglig eksponering

Intervju med |aerer syklus 1: "Som sagt brukte litt tid pa & tenke
hva hvilket ord jeg skal bruke og... hvilket lzeringsmal pa en mate
som jeg pa tenker at hva er det vi gver pa her. Ogsa tenkte jeg litt
pa at jeg oppsummerer for elevene... hva vi hadde jobbet med
matematisk”.

Leereren sa hun tenkte pa hva hun skulle
si, lzeringsmal til gkten og at hun
oppsummerte for elevene hva de hadde
jobbet med i matematikk.

Faglig eksponering

Tamed laeringsmal i
|zererveiledningen?

MVI_0150. Observasjon: Elev sier: "Det kommer til & ta en hel
dagl"

Elev svarer at det kommer til 4 ta en hel
dag & telle ett og ett &r tilbake.

Faglig eksponering,
engasjement

MVI_0150. Observasjon: Elever sier: "Ja", "Men har vi
bandasje?" Leereren sier: "Ja, jeg har med i kofferten min, flaks!"

Elevene vrker engasjert i mumie
oppdraget.

Faglig eksponering,
engasjement

Elevintervju 2 (MVI_0156). Hva synes dere om koppene? Elev
2.1: "De... Det var veldig bra liksom oppgave pa en mate. | stedet
for @ ha koppene en hver for seg. ... Vi skjgnte bare ikke den med

formene helt".

Koppene ser ut til 3 fungere og fenge

elevene. De kan trenge litt mer |zererhjelp
ndr det gjelder kopp med g etrisk

Faglig eksponering,

figurer.

Elevintervju 3 (MVI_0157). Elev 3.2: Jeg likte den gangestykket
eller sann for vi har gvd veldig mye pa gangen. Men jeg.. Mm..
Jeg likte ogsa den med formene, men den var bare litt
komplisert. [...] Ja bitte litt. Jeg forstod ikke sd mye av formen. Og
jeg prevde jo masse, men hvis en var riktig s& var ingen andre
riktig liksom. Og jeg visste ikke om den ene var riktig en gang. S8
jeg synes den kunne bli litt |ettere for jeg forstod ingenting. Men
jeg forstod det med at... den med matteregnestykker da".

Bra & ta med kodekoppene med
multiplikasjonsstykker da elevene har gvd
pa og mestrer multiplikasjon godt. Bra
med de med geometriske figurer s3 de ma
tenke litt.

Faglig eksponering,
engasjement

Elevintervju 3 (MVI_0157). Elev 3.2: Jeg likte at det het Supergeni
akademiet"[...] Og det jeg likte mest var at vi matte liksom
giemme det ogsa... Fikk vi liksom velge navn. Det var veldig goy.
S3 da hadde vi superkrefter. Det jeg ikke likte s godt var at man
kunne nesten ikke bruke superkreftene sine i det hele tatt".

Fiksjonsrammen og etablering av
karakterer ser ut til & fenge elevene.

Faglig eksponering,
engasjement

Elevintervju 3 (MVI_0157). Elev 3.1: "Jeg ogsa forstod ikke den
med koppene, fordi liksom vi hadde ikke tall en gang. Vi hadde
sdnne ehm... [...] Hos oss var det sdnne figurer. S& var det sdnn
pluss og ganging. Det stod ingenting...."

Bra & ta med kodekoppene med
multiplikasjonsstykker da elevene har gvd
pé og mestrer multiplikasjon godt. Bra
med de med geometriske figurer sa de ma
tenke litt.

Faglig eksponering,
geometri, laererhjelp

MVI_0150. Observasjon: Elev sier "Da blir det minus".

Elev svarer at det blir minus.

Faglig eksponering,
negative tall




Observasjon: En elev kommer med forslag om at de kan vaere

hengebro.

Elevene bruker ulike strategier for & Igse
oppdraget. Fint & snakke om dette
underveis for  stgtte den faglige

Faglig eksponering,
problemlgsning

58 eksponeringen.
Intervju med lzerer syklus 1: "Det handler jo om ...
Laereren at gaven d
problemlgsning [...] Jeg synes ikke det var ikke avanserte syns- il © v-ar passence Faglig eksponering,
" avansert og sier at det er alltid noen pa N
oppgaver. Jeg synes de kan godt ha det. Det er alltid noen pd problemlgsning

X gruppa som ser.

59 gruppa som ser".

Elevintervju 1 (MVI_0155) Elev 2: "Det likte ikke jeg. Det var sd
vanskelig". Elev 3: "Hva var det som var vanskelig?" Elev 2 "Nar vi
skulle finne ut... tallet" (viser noe med armene). [...] Elev 2 "Har

du hgrt om detektivbyrd nr. 2? For der har de san der-re hjul".
60

Telle bak i tid (tidlinja) kan vaere
utfordrende for noen elever.

Faglig eksponering,
telling med store tall

Intervju med lzerer syklus 1: "Det er jo morsomt & spille da ...
med ungene. [...] Sa det var jo goy dgd inn i rollen og du liksom
sd jo de var jo med med en gang. Det blir jo en helt annen mate

og de synes jo det er ggy. De synes det var morsomt & lage
sine og sup sine og. [...] Det blir jo litt
improvisasjon her og der om hva man sier og [...]"

Laereren synes det var morsomt 3 vaere
|zerer-i-rolle og sier at elevene "var jo med
med en gang". Hun sier videre at det er en
annen méate & undervise pa og at elevene

synes det er ggy. Hun sier at elevene
synes det er morsomt 3 lage navnene sine|

og superkreftene. Hun sier ogsa at hun
matte improvisere litt her og der med hva

Fiksjonsramme,
engasjement, |zerer-i-rolle

61 hun sa,
Intervju med |aerer syklus 1: "Jeg matte finne pa litt ting Leereren var glad for at |aererveiledningen Fiks]
underveis [..] Jeg er glad for at det var sdpass romslig at jeg var sdpass romslig slik at hun kunne _' jonsrrmmg, n
62 kunne ... liksom bare spille litt selv". improvisrere og spille litt selv. s EEERRells
Gjgre |aereren bevisst om at
dersom kofferten blir med under
Dersom kofferten blir med under teppet teppet under idsreise at kofferten
Observasjon: Laereren og elevene gjgr ritualet for tidsreise. Elever | under tidsreisen sa kan dette medfgre Fiksi felleska er hellig og man kan ikke hamre p3
hamrer pa kofferten som ligger under teppet. stpy og skade pa koffert ved at elever kan resjonsramme, TElIESkaP | yen for dakan de havne pa feil
begynne & hamre pa den. sted for eksempel. Eventuelt la
kofferten sta ute ved siden av
63 laereren under tidsreisen.
Observasjon: Leereren forklarer fiksjonen, lager plakat med Etablering av fiksjonsramme,
Ta med atdel lakat hvor det
"Supergeniakademiet". Elevene virker positive. Professor Teknika | fiksjonskontrakt ved & g& ut og komme G IEE TG asr:ér Sy N SaseirApk:dem:l,:i
speor seg hvor de skal henge skiltet. En elev kommer med forslag: | inn igjen. Det a lage en plakat/skilt til ) Iap iledningen
64 "pa dgren!". SuperGeni-Akademiet virket engasjerende. LotE
on jon: E | il'si —— o Elevene virker engasjerte i superkrefter og
servasjon: Elever lager navn til sine supergenier. Mange elever i B e irmed e
lager navn og/eller superkrefter knyttet til matematikk. "Medi - 3 Oty
ali " “Teckgod pA 3 fi 4 ting". "Ga bellen” engasjerende 3 lage navn og krefter. Noen Fiksjonsrammen
GGG s "UERSGT (IS ung‘, =l trenger tid til 8 komme pa navn og
"supersmarten" m.m.. . 25 minutter.
65 superkrefter
Inkludere det at |zereren kan velge &
A si at hva de holder pa med i Supergeni ta med et spenningsmoment som
Syklus 1 MVI_0150. Observasjon: "Vi kan ikke avsigre til hele | akademiet er hemmelig kan fungere som Fiksjonsrammen for eksempel eleven egentlig er
skolen at vi er supergeni". et spenningsmoment og kan virke agenter og hva de pa Supergeni
engasjerende. akademiet er hemmelig i
66 |zererveiledningen.
Observasjon: Lareren s?eri rolle: "Er dere klare til 3 hjelpe meg? Oib R lfiks) osrammeny Fiks]ansram men
67 Jeg vil vite hva dere heter."

Observasjon: Lareren sier i rolle: "Jeg gar og henter profi Etablering av fiksjor N -
. " . . . Tips til hva laereren kan si i
Jeg tror hun venter her ute i gangen." Laereren gdr ut, kommer inn | fiksjonskontrakt ved & ga ut og komme Fiksjonsrammen Wl 1 -roll
68 som professor Teknika. inn igien overgang til leerer-l-roTle.
Oppstart, etablering av fiksjonsrammen Tamedii | iledni -
Observasjon: Etter ca. 55-60 minutter sier |zereren: "Jeg trenger |og kodekoppene tar nesten en time. Leerer| akrln ! I: | etnl_r:ger
hjelp av dere. Rituale [...] Hva skal vi si?" En elev sier "vi trenger | i rolle engasjerer giennom & treinn i en Fiksjonsrammen Gl I-:/ a:e knl u}ae
en regle" Elever kommer med forslag. "Chi cha monega". posisjon hvor hun trenger elevenes hjelp. samlm;:.l g (,TZ & s'e‘OB
69 Elevene virker helt med og deltar i ritualet. Gactoli s as
Observasjon: Laereren sner. jeg tok pa 59 tlmen altfor lenge". ke | S a e
70 Leereren |ager rituale for 3 reise tilbake.

Observasjon: Laereren sier: "N& har vi kanskje kommet til Spania.
Elevene virker engasjerte. 2 elever ble tatt ut til lesing. Laereren sier|
"& nei, vi mistet to supergenier pa veien, vi ma finne de etterpd

Laereren forteller hvor de reiserinnom pa
veien og fletter inn det at to av elevene
ble tatt med ut i grupperom inni

Fiksjonsrammen

Kan ta med eksempler i
|zererveiledningen pa hva man kan
si underveis i tidsreisen.

71 pa tidsreisen. fiksjonsrammen.
Tis til h K . . d Tips i lzererveiledningen til
Observasjon: Leereren sier "Dere kan sitte under teppet"”. 5 va(en ‘an ?' QLI Fiksjonsrammen hvordan man kan gjgre ritualet
tidsreiseritualet. : A
72 under tidsreise.
Observasjon: Lareren sier: "Kjenner dere hvor varmt det er? Vi
skal pa en liten vandring. Ga etter meg. Vet dere at faraoen gjorde e 0 .
od ir de dgde? [..] L tar med el 5 Leereren lever seg inn i fiksjonen og sier
no'em n e Ll rm 'e@ne p' blant annet hvor varmt det er der og at de Ta med tips til hva lzereren kan si
vandring rundt i klasserommet. Laereren sa at de gikk innei en 5 ~ N . .
N ; " N L N skal pd en liten vandring og sier de gar o under reisen i Egypt og hvordan
labyrint inne i pyramiden. Sier "ikke gd inn i den pyramiden, det|. ~ . A x " Fiksjonsrammen .
N - N inn i en labyrintinne i en pyramide hvor lage myke overganger i
er sa merkt inne der [...] Hjelp hverandre, ikke dytt. [...] Laereren A . A
- X X de etter hvert mgter en mumie som har lzererveiledningen.
sieri rolle som Teknika: "Jeg tror det er en mumie som har N N N
N N h mistet bandasjen sin.
mistet bandasjen sin. Apner fgrste papyrusrull og leser fra den
73 (ikke overskriften).

Observasjon: En elev sier: "Hva skal vi bruke koden til?" Laereren
sier: "Til & 3pne en magisk kiste". Elevene virker engasjerte i
fiksjonen. Leereren glemte & si hvorfor de skal Igse oppdrag i

74 Egypt?

Hva skal koden brukes til?

Fiksjonsrammen

Finne et bra mal for hva som skjer
nar kodeknekkeme far |gst koden.
Skal vi beholde den magiske
kisten?
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Observasjon: "Lareren sier: "Vi ma ta bilde av mumien. Har dere
husket & ta med ipadene til Egypt? Lurt for da fikk vi tatt bilde.

Leereren ber elevene ta bilde av mumien
og baker dette inn i fiksjonen.

Fiksjonsrammen

Tips til hvordan en kan utvide
prosjektet om gnskelig. En kan be
elevene ta bilde med ipadene sine

ogsa kan man bygge videre pad

dette senere.

MVI_0150. Observasjon: Leerer henter kofferten og sier "Jeg,
Teknika, far noen hemmelige oppdrag. Jeg far ikke lov til d si hvor
de kommer hvorfra. Det er et hemmelig sted. Derfor far Supergeni

Akademiet ofte oppdrag som vi ma Igse. N& har jeg ftt et
oppdrag jeg trenger deres hjelp til 3 |gse.Dette oppdraget skjer

ikke i 2023. Hvor tror dere at vi skal?"

Fiksjonsrammen ser ut til & fungere bra.
Spesielt at oppdragene er hemmelige og
at professor Teknika/Teknikus trenger
supergenienes hjelp.

Fiksjonsrammen

MVI_0150. Observasjon: Laereren sier: "Kan vi finne pa en
magisk regle?" Flere elever kommer med forslag til regle. En av
forslagene var "chi cha monega". Leereren spgr elevene om det er
greit at de bruker det. Elevene responderer med & si "chi cha

monega"

Leereren sier hun (professor Teknika) far
noen hemmelige oppdrag og at hun ikke
far lov til & si hvor de kommer fra. Derfor

far Supergeni akademiet ofte oppdrag

som de ma Igse. Hun trenger nd deres
hjelp til 3 Igse et oppdrag. Dette

oppdraget skjer ikke i 2023. Hvor tror

dere at vi skal?

Fiksjonsrammen

Redesign: Reise direkte til Egypt.
Hemmelig oppdrag.

MVI_0150. Observasjon: Reglen ser ut til 3 engasjere og fungere
fint. A lukke gynene ser ut til & ikke fungere s bra. Elevene virker

fokuserte.

Ritualet for tidsreise ser ut til & fenge
elevene.

Fiksjonsrammen

MVI_0150. Observasjon: Laereren sier at de mistet to elever pa
veien (de skulle ut i gruppe) og at de métte passe pa a finne de

igjen etterpa.

Leereren lever seg inn i fiksjonen og
inkluderer elevene som skulle ut i
grupperom ved 4 si at de matte passe pa
at de fant dem igjen etterpa.

Fiksjonsrammen

MVI_0150. Observasjon: Leereren sier at elevene far lov til 3 g&
under teppet. "Kjenner dere at det er skikkelig varmt her? Jeg tror
det bl3ser litt... ogsa er det litt sand. Sola steker. Det er varmt her

inne. Er det noen som svetter? Det er 50 minus grader”. Elev

korrigerer henne: "Nei, det er pluss!"

Leereren lever seg inn i fiksjonen.
Fiksjonsrammen og spgrsmalene i
lzererveiledningen ser ut til & fungere
godt.

Fiksjonsrammen

Tamed i lzererveiledning at alle
kan gd under teppet nar de
ankommer Egypt. Stille elevene
spgrsmal om hva de ser med mer.

MVI_0150. Observasjon: Noen elever sier: jeg skal ri den

kamelen der"

En elev lever seg inn i fiksjonen og sier
"jeg skal ri den kamelen der".

Fiksjonsrammen

Intervju med |aerer syklus 1: "Jeg har jo lest giennom opplegget
ogsa sett det for meg. Eh... Ogsa har jeg prgvd & tenke pa
overgangene. S& har jeg tenkt liksom pa hva jeg skal si. [...] Fgrst
har jeg lest giennom ogsa gikk vi jo giennom sammen. Sa det har|
vaert nyttig at du har veert her og veiledet pa hva du har tenkt. S&
har det hjulpet og hatt den uken pa & |a det modnes og
forberede seg. [...] Hvordan skal jeg begynne, hvordan skal jeg
oppfgre meg for & fa de med [...]. Det har jo gatt greit 3 forberede
seg i og med at opplegget er klart s& métte jeg bare tenke selv hva
jeg skulle bruke ndr jeg métte liksom sette meginn i ...

kjgreruta.. trykk pa det tekniske [...]".

"Jeg har jo lest giennom opplegget ogsd

sett det for meg. Eh... Ogsa har jeg provd
3 tenke pa overgangene. S3 har jeg tenkt
liksom pa hva jeg skal si. [...] Hvordan

skal jeg begynne, hvordan skal jeg

oppfare meg for & fd de med [...]. Det har
jo gétt greit & forberede seg i og med at
opplegget er klart s3 matte jeg bare tenke
selv hva jeg skulle bruke ndr jeg matte

liksom sette meg inn i ... kjgreruta.. trykk

pa det tekniske [...]".

Fiksjonsrammen

Observasjon: "Assistenten vet for hun er mumiel"

En elev kommer med et forslag om at X
vet for hun er mumie.

Fiksjonsrammen,
engasjement

Observasjon: Oppgaven om Nilen introduseres (12:40). Elevene
virker mer pd ballen nar det blir snakk om hvordan de skal krysse

Nilen.

Papyrusrull 2 ser ut til 3 engasjere
elevene.

MVI_0150. Observasjon: Elever kommer med forslag til hvor og

hvor langt bak i tid de skal reise.

Fiksjonsrammen,
engasjement

ETevene ViTker engasjerte og kommer med
forslag til hvor langt bak i tid de skal

Fiksjonsrammen,
engasjement

MVI_0150. Etter 45 minutter. Observasjon: Laerer samler inn
koppene, sier de har Igst oppdraet og sier at de na skal dpne
portalen for tidsreise. Lereren finner fram teppet og ber elevene
hjelpe henne. Elevene setter seg i rundt teppet. Leereren sier "det
magiske teppet” skal hjelpe de til 8 komme til gamle Egypt.

Elevene bruker 5-10 minutter pa a Igse
kodekoppene. Leereren sier at det magiske
teppet skal hjelpe de til & komme til
gamle Egypt.

Fiksjonsrammen,
engasjement

MVI_0150. Observasjon: Elever kommer med forslag om kiste og|
bandasje. Leereren sier at det kan hende de mgter pd en mumie
inne i pyramiden. Laereren sier at inne i pyramiden er det en
labyrint og at de skal ga giennom den. "Hjelp hverandre ikke
dytt". Laereren stopper og samler elevene sittende, setter kofferten
foran seg og sier at hun tror nemlig de har et lite oppdrag innei
pyramiden. "Jeg har hgrt rykter om at det er en mumie som har
mistet all bandasjen sin [...] Vi m& finne den mumien og ta

bandasje pa den".

Elevene ser ut til & ha litt forkunnskap om
Egypt. Leereren tar med elevene pa
vandring inne i pyramiden. Hun sa det
var en |abyrint inni der. Laereren stopper
og setter fra seg kofferten og sier at hun
har hgrt at det er en mumie som har
mistet all bandasjen sin. Hun sier s3 at
de mé finne den mumien og ta bandasje
pa den.

Fiksjonsrammen,
engasjement

MVI_0150. Observasjon: Elev sier at hun har spist noe og at hun
er darlig i magen og at hun & ga for hun har diare. Laereren sier oi
nei nd ma ikke du ga for det er mgrkt og du kan bli borte i

pyramiden"

En elev lever seg inn i fiksjonen og sier at
hun har diaré.

Fiksjonsrammen,
engasjement
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MVI_0150. Observasjon: "Bandasjen har blitt borte, sd da ma vi
bruke dopapiret vart... Dessverre"

Laererenser ut til & leve seg inn i
fiksjonen.

Fiksjonsrammen,
engasjement

MVI_0150. Observasjon: Elev sier "Du er dgd, du trenger ikke
puste".Assistenten ler og sier "vi trenger humor". Laereren sier
"husk at mumien kanskje trenger neseborene fri".

En elev sier at de assistenten ikke trenger &
puste for hun er dgd.

Fiksjonsrammen,
engasjement

Elevintervju 1 (MVI_0155) Elev 1: "Ehm. Det var veldig gay. Og i
hvert fall det ndr vi bygget en bro". Elev 2: "Ja. Det var det jeg likte|
ogsa. Var det goy 3 bygge med kroppene? Elev 1:Ja, en
menneskelig bro. Elev 2: Nikker.

Oppdraget i papyrusrull 2 serut til &
fenge elevene.

Fiksjonsrammen,
engasjement

Elevintervju 3 (MVI_0157). Elev 3.2: Jeg synes det var artig at vi
skulle ha sdnn kodenavn og at vi métte holde det hemmelig [...]
ogsa var det morsomt at L skifta menneske slik at hun var san
menneske vi ikke kunne fortelle det til".

Fiksjonsrammen og lzerer-i-rolle ser ut til
4 fungere og fenge elevene.

Fiksjonsrammen,
engasjement

Elevintervju 3 (MVI_0157). Elev 3.1: "Det var skikkelig gay".

Elev synes undervisningsopplegget var

Fiksjonsrammen,

goy". engasjement
Elevintervju 3 (MVI_0157). Elev 3.1: "Det var veldig kult at hun Mumie oppdraget ser ut til 3 fenge Fiksjonsrammen,
bare ligga... og ndr hun stod opp ... alt bare falt". elevene. engasjement

Intervju med lzerer syklus 1: "[...] Vi kom i havn. [...] Den koden
var jo kiempemorsom. Det var jo veldig fengende opplegg. S& du
har jo laget et veldig morsomt opplegg og den der koden og de...

(viser med hendene hvordan de puslet for & sette sammen
bitene). De jobbet jo sammen og Igste det og... Det funka jo.
Samarbeidsbiten funket og. Ogsa tenkte jeg ogsa det var fint &
bare oppsummere... oppsummere. matematikken i det. ... S3

opplevde jeg at de var engasjerte. Sa fikk jeg kanskje ikke alle de
diskusjonene hvor de skulle diskutere seg i mellom. Det ble mer
sann... Det kunne vi kanskje hatt litt mere av".

Laereren i Syklus 1 forteller at
undervisningsopplegget var fengende og
morsomt. Hun sa at kodehjulet,
hieroglyfene og samarbeidsbiten funket.
Hun forteller videre at hun valgte &
oppsummere matematikken i det og at
hun opplevde at elevene var engasjerte.
Hun sa at de kanskje kunne hatt litt mer
av diskusjonene hvor de skulle diskutere
seg i mellom.

Fiksjonsrammen,

Ta med at elevene kan diskutere i

gasjement

grupp sinei hulene.

Intervju med |aerer syklus 1: "De var jo veldig entusiastiske. Det

var veldig spennende det med reise og bare det ogsa henge opp

plakat. Dette er ikke skolen var. Ingen ma f3 vite noe om det. [...]
Ogsa det fine teppet".

Laereren sier at tidsreisen og plakaten var
spennende.

Fiksjonsrammen,
engasjement

MVI_0150. Observasjon: Laereren sier "Visste dere at .. | gamle
Egypt, ndr de begravet faraoene, begravet de dem i jorda da?"

Laereren hgrer med elevene om de vet hva
egypteme gjorde med faracene nar de
dgde.

Fiksjonsrammen, faglig
eksponering,
samfunnsfag

Ta med link til mer informasjon

om gamle Egypt i
|zererveiledningen.

Dram akoffi

MVI_0150. Observasjon: Elever virker engasjerte og nysgj
om hva som er i kofferten. "Du har med dopapir" Laereren svarer:
"det er fordi jeg ofte m3 pa do ndr jeg er pa tur. Jeg kan f4 diare.
Pleier ikke dere & f3 vondt i magen néar dere er pa tur? Smart med
dopapir pa tur, og antibac, men det har jeg glemt".

1

ten ser ut til 3 engasjere
elevene. Lareren lever seg inn i fiksjonen
og bruker humor og sier at hun alltid blir
sd darlig i magen nar hun tidsreiser s3
hun har med dopapiri tilfelle.

Fiksjonsrammen, humor,
dramakoffert

Kan ta med tips om hva en kan si
dersom det dukker opp spgrsmal
tilknyttet hvorfor det er dopapir i
dramakofferten. "Det er fordi jeg
ofte ma pa do ndr jeg er pa tur. Jeg
kan fa diare. Pleier ikke dere & fa
vondt i magen nar dere er pa tur?
Smart med dopapir pa tur, og
antibac, men det har jeg glemt.[
...] Bandasjen har blitt borte, s&
da ma vi bruke dopapiret vart...
Dessverre".

MVI_0150. Observasjon: Laereren sier at de at hvert oppdrag de
Igser gir de en kode, en bokstav, og at til slutt sa skal de pusle
de sammen til at det blir et ord, en kode.

Laereren forklarer at for hvert oppdrag de
Igser gir en kode, en bokstav, og at de til
slutt skal pusle disse sammen til et ord,

en kode.

Fiksjonsrammen, malet

Ta med i lzererveiledning at |zereren
forklarer at for hvert oppdrag de
|gser gir en hieroglyf, en bokstav,
og at de til slutt skal pusle disse
sammen til et ord, en kode.

MVI_0150. Observasjon: Elev sier "Teknika, jeg ble ferdig med
armen alene".

Fiksjonsrammen,
mestring

MVI_0150. Observasjon: Leereren klapper for & fa
oppmerksomheten og sier at de ma stoppe."Mumien var heldig
som fikk bandasjen sin [...] for nd begynner oppdraget vart"

Fiksjonsrammen,
oppdrag

Nar dere stdr sammen s& er dere super duper duper genier.

Leereren ssnakker om samarbeid giennom
4 knytte det til fiksjonsrammen og
hvordan de da er "super duper duper
genier".

Fiksjonsrammen,
samarbeid

Kan ta med i |zererveiledning at
samarbeid —> super duper duper
genier

MVI_0150. Observasjon: De méa passe godt pa teppet for det skal
ogsa hjelpe de med & komme tilbake til 2023. "Nar vi skal
tilbake igien sa ma vi faktisk gjgre et rituale. [...] Jeg trenger litt
hjelpe av dere. Er det noe spesielt vi ber si, gjgre, for 8 komme,
reise? Hva kan vi si?"

Leereren ber elevene om hjelp til & lage et
ritual for tidsreisen.

Fiksjonsrammen,
samarbeid
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Intervju med |aerer syklus 1: "I stedet for at jeg sier at na skal vi
lage tammerstokker sa prgvde jeg a fiske fram. Det var fint at

Leereren stiller bade dpne og ledende
spersmal for a stgtte elevene til &

bama selv kom med ideen om at vi kan vaere tg kker og
vi kan vaere hengebro".

ppdage hvordan de kan hjelpe faraocen
over.

Learerinvolering, faglig
eksponering,
problemlgsning

MVI_0150. Observasjon: Laereren sier: "Se hvilke former dere ma
sette sammen for & fa den figuren pa koppen. Det er trekanter,
kvadrater..."

Leereren forklarer igjen hvordan
kodekoppen med geometriske figurer skal
Igses, og sier at det er "trekanter,
kvadrater...".

Laererinvolvering, faglig
eksponering, geometri,

Obserasjon: Laereren spgr elevene om hvor mange meter
bandasje de tror de trenger.

Leereren hgrer med elevene om forslag
om hvor mye de tenker de trenger.

Laererinvolvering, faglig
eksponering, hypotese,
utforskende matematikk

MVI_0150. Observasjon: Leereren sier at de trenger noe mer. De

skal reise 5000 ar. Det tar 10 sekunder & reise 1000 &r, hvor lang

tid ma vi reise for & reise 5000ar? Elever er raske med & svare 50
sekunder.

Oppgaven om hvor lenge de ma tidsreise
fungere godt og elevene er raske med &
komme med svar.

Lererinvolvering, Faglig
eksponering,
multiplikajson

MVI_0150. Observasjon: Laereren sier: "Skal vi telle nedover en
ogen sdnn 2023, 2022, 2021..?"

Leereren spgr elevene om hvordan det er
lurt & telle.

Laererinvolvering, faglig
eksponering,
tellestrategier

MVI_0150. Observasjon: Leaereren drar ut en meter pa malbandet
og teller sammen 10, 20, 30... cm opp til 100 cm. Ber elevene
om forslag p& hvor mange meter de tror de trenger.

Laereren drar ut en meter pd malbandet og|
ber elevene gjette hvor mange meter de
tror de trenger.

Laererinvolvering, faglig
eksponering,
tellestrategier

MVI_0150. Observasjon: Laereren finner fram gam og A5 ark med
arstall og sier vi skal reise 5000 dr tilbake i tid. Hvordaan skal vi
telle 5000 &r tilbake? Vi eri 2023 n4, hvordan skal vi greie det?

Har vi noen gode strategier?"

Laereren bruker gam og A4 ark, klesklyper,
til & lage tidslinje. Laereren ber elevene
om de har noen gode strategier.

Laererinvolvering, faglig
eksponering,
tellestrategier, dpen
strategideling

Ta med klesklyper i koffert?

"

MVI_0150. Ob jon: Leereren med hjelp av elevene
2023,1023, 0 (FKR eller FVT), og viser 1000 FVT, 2000 FVT og
henger opp 3000. "Vi gjorde litt overslag" sa laereren.

Leereren markerer drene/hoppene de tar
for & telle bak i tid med & henge opp
disse med klesklype pa gamet. De gjgr
overslag.

Laererinvolvering, faglig
eksponering, telling med
negative tall, overslag

Observasjon: Alle Igser koden (venter pd en gruppe tilslutt som
ogsa |gser den). Reiser tilbake i tid med ritualet. Oppsummerer
hva de har gjort i dag.

Kodehjulet og koden fungerer bra.
Ritualet fungerer godt i overganger. De
tidsreiser tilbake med ritualet. Laereren tar
oppsummering av hva de har |2rt bade
faglig og sosialt.

Overganger

Tamed i lzererveiledningen at de
oppsummerer hva de har jobbet
med til slutt. Bdde

m ikkfaglig og andre aspek
slik som samarbeid og kreativitet.

MVI_0150. Observasjon: Elever kommer med forslag. En elev
sier: "vi kan ... si en regle".

Regle med ord fungerer fint.

Praktisk utfordring

Elevintervju 3 (MVI_0157). Elev 3.2. "Det var ggy at vi var sdnne
gruppa som var sammen under bordet sitt. S3 var det som teltet
vart ogsa (viser med hendene) vi var der i gruppene vare nar det
var natt og sann. Sa kunne vi ogsa gjgre oppgaver der. Det likte
jeg veldig godt [...] Jeg likte at man lzerte litt underveis av
egypteme og sant. Og det jeg likte var at vi faktisk fikk se bilder av
sdnn mumier som har veert pa ekte [...] verdens eldste mumie".

Det & ha en egen plass elevene kunne g
til s& ut til & veere en positiv opplevelse
hos flere. Fint & lere mer om Egypt.

Praktisk utfordring

Tamed i lzrerveiledning at elevene
kan ha eget telt/hule til gruppa si.

MVI_0150. Observasjon: Etter 1 time leser |reren fra
papyrusrull 1 som hun finner i kofferten. Hun sier at de ma
finne ut hvor mye bandasje mumien trenger og sier at nd trenger
de & kunne meter.

Laereren finner fram papyrusrull 1 fra
kofferten og sier at de na trenger 8 kunne
meter.

Praktisk utfordring, faglig
eksponering

Ta med i lzererveiledning at |zereren
kan gi hintom hva de trenger &
kunne fgr hun leser fra
papyrusrullene.

Observasjon: Ber elevene legge hode pa pulten og tenke pa
superkrefter. Lager navnelapper etterpd. 10 minutter.

Elevene |ager egen karakter og
navnelapper, tar lang tid.

Praktiske utfordringer

Finne en mate & fa kortet litt ned
pa tiden. For eksempel
klistrelapper.

Observasjon: Laereren klapper for & f& oppmerksomhet

Klappeteknikk kan ofte fungere bra.

Praktiske utfordringer

Kan det vaere en ide & ha et slags
instrument eller lyd som et
symbol pa "stopp og Iytt"?

Observasjon: Lareren sier: "Vi bruker en mumie" Laereren spgr sa
assistenten om hun kan vaere mumie

Laereren velger  lgse mumie-oppdraget
felles og spgr om assistenten kan vaere
mumie.

Praktiske utfordringer

Tamed i laererveiledning at mumiey
oppdraget kan Igses i med en
mumie elleri gruppe med en

mumie i hver gruppe.

Observasjon: N& trenger vi litt hjelp. N ma dere tenke, hvordan
ville dere bandasjert?" Laereren sier at de gar sammen to og to og
bandasjerer en kroppsdel. "Prgv & vaere forsiktig med
bandasjen".

Laereren ber elevene tenke litt pa forhand
pd hvordan de skal Igse dette.

Praktiske utfordringer

Ta med i lzererveiledningen at
oppdraget kan Igses i grupper eller
felles og med mer eller mindre
|ererstyring.

Observasjon: Jeg innser at elevene trenger noe 3 skrive pa og deler|
ut ark. Noen elever Igser ved 3 se pa bokstavene de har srevet.
Gruppa jeg satt ved siden av ba om hjelp. Jeg foreslo at de rev

opp noen papirapper og skrev en bokstav pa hver av de fgr de
prevde seg fram.

Elevene trenger noe & skrive pa ndr de skal
|Igse koden med hieroglyfene.

Praktiske utfordringer

Printe og laminere hieroglyfene
(individuelt) med en ekstra tom
hvit rute under slik at elevene kan
skrive bokstavene under. P4 denne
méten kan elevene ogsa se
hvordan Igsningsordet skrives
med hieroglyfer etterpa.

Observasjon: Etter langfri far elevene som trenger nye navneskilt.

Det gar med en hel del tid med & ordne
navnelapper. Kan veere lurt & finne en
bedre Igsning pa dette for & frigjgre tid til
papyrusrullene.

Praktiske utfordringer

Spare tid med klistrelapper.

Observasjon: Lareren leser fra Papyrrusrull 3. Sent pa dagen.
Virker som at noen elever er slitne.

Praktiske utfordringer

Tamed i lzrerveiledning at en kan
fordele opplegget utover flere dager
om en gnsker eller ser behov for

det.
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MVI_0150. Observasjon: Elevene trenger litt tenketid til 3 finne

Etableri karakterer tar litt tid. Praktiske utfordri
navn til kodeknekkeren sin. ering av karakterer tar 1 raktiske utlordringer
MVI_0150. Observasjon: klappesignal for & fa oppmerk het. Klappeteknikk kan ofte fungere bra. Praktiske utfordringer
MVI_0150. Observasjon: Laereren sier at de skal bandasjere Tamed i lzrerveiledning at
mumien med dopapir, ta vare pd papiret og ta vare pa papiret og | Laereren ber elevene to og to bandasjere Praktiske utfordringer dersom de mumifiserer en mumie
male papiret de har brukt etterpd. Gir elevene hver sin kroppsdel en kroppsdel hver. sd kan elevene i par/grupper ta en
de skal bandasjere i grupper pd 2-3. kroppsdel hver.
Kan ta med i lzererveiledning at
Intervju med laerer syklus 1: "Det er jo morsomt at vi har litt Leereren sier det kan vaere en fin de's;m g rnSker klandhun 2
symbolikk da, de synes det er morsomt." (refererer til lyd som | symbolikk om de har en lyd som kaller Praktiske utfordringer e som ager.en 4 ‘som'
kan vaere symbol for innkalling til
kaller for oppmerksomhet). for oppmerksomhet.
grkenmgte, eller en form for stopp
&lytt.
Korte ned pd oppdragene i
papyrusrullene? Ta med i
Observasjon: 12:55. Leereren leser fra papyrusrull 3. Tar kun del | Opplegget er for omfattende for tiden jeg . A |zererveiledningen at dersom man
z . Praktiske utfordringer
2 pagrunn av tid. har satt av til opplegget. @nsker eller trenger & korte ned pa
opplegget kan man dele ut flere
hieroglyfer pa en gang.
Observasjon: Etter 25 min finner lzereren fram et grant gamngste| Gamngste og konkretisering av tidslinje | K':::dta'med ek;ehmprljrl
som hun lager en tidslinje med klesklype. Henger pa lapper med | fungerer bra. Bruker litt lang tid og elever | Praktiske utfordringer Iixemv\:]% i n}lnfel: P edvo - n'\ar'm
de ulike srene 2023, 1023 (?), 0, Fyll inn fra video). ser ut til 4 falle litt av. oge 5CS '“’ekoﬁe';l GRIGESS!
Observasjon: Etter lunsj (ca 12:0(_)»12:15. Oppstart oppleves litt Det tar Ier_rg_re tid & fa elev.en_e inni Praktiske utfordringer Kjere hele opplegget flr lunsj i
urolig. fiksjonen igjen etter matfriminuttet. syklus 2.
Ta med at lzereren tar med elevene
Observasjon: Lareren og elef/ene utfgrer rituale og reiser tilbake Ritualet kjgres | overganger. Praktiske utfordringer i tldsrase nérAdeAsk.aI tilbake til
til Egypt. nétid og uti friminutt eller
lignende.
Tamed noe de kan samle
hieroglyfene oppi inne i kofferten.
Observasjon: elevene fikler med kopper og diverse under Elevene trenger noe & samle hieroglyfene N A Dette bgr vaere noe som ikke lager
N N N Praktiske utfordringer o
pultene. Det blir en del stgy og noen elever virker distraherte. oppi underveis. mye stgy om den blir fiklet med.
Hadde vaert kult med sma vesker av
ulike geometriske former.
z A TC grupper oppdager sknverell pa R 5
MVI_0150. Etter 42 minutter. Observasjon: 2 grupper oppdager Praktiske utfordringer, 3
- Rett krivefeil pa k )
feil pad koppene. k?c?et?pgme mf‘,’ dramakoffert = 0pp | skrivetell pa koppene.
Observasjon: noen elever virker 4 falle litt av under giennomgang| Bekrefte elevene som supergenier kan N | Forswkeék_one'n_ed pa t|den_ =l
T A Praktiske utfordringer, bruker pa tidslinjen ved a gjgre
av tidslinje, opptatt av navnelapper. Leereren bekrefter elevene fungere som en méte 3 "dra elevene N .
som "supergenier” ofte. tilbake" til rollespillet. ixgligesp ng L alit b
kjenner klassen best.
Observasjon: Elevene skal male bandasjen. To elever ruller ut
L ! Oppdraget |gses giennom samarbeid Praktiske utfordringer, Ta med i laererveiledningen ulike

rullene og lareren hjelper med & rulle ut malbandet parallellt
med dorullen.

mellom lzerer og elever.

faglig eksponering

méter oppdraget kan Igses pa.

Observasjon: Leereren sier "Si ditt navn inni deg 3 ganger og
deretter alle lukker gynene" . Laereren setter s3 pa timer pd ipaden
og musikk. Rister teppet og sier ritualet/reglen.

Musikk, regle og rytme i risting. Elevene
virker engasjerte. Matematikk giennom
regle og risting i teppet.

Praktiske utfordringer,
Fiksjonsrammen

Ta med eksempel til tidsreiseritual
i lzererveiledningen

Observasjon: 12:25 Ro. Male dorull

Det tar lengre tid & fa elevene inn i
fiksjonen igjen etter matfriminuttet og
dermed tar det lengre tid & avs|

Praktiske utfordringer,
Fiksj

oppdraget i papyrusrull 1.

) en

Tamed i lzererveiledning at en
forgker a legge opp til at oppdraget|
blir Igsti en gkt.

Observasjon: Leereren sier: "Hva om dere alle er tgmmerstokker?

Leereren kommer med forslag som kan
lede til en Igsning.

Praktiske utfordringer,
Fiksjonsrammen

Tamed hva lzereren kan si i
|zererveiledningen

Hvordan var det 3 lage deres egen karakter? Elev 2.1: "Man métte
bare finne.. Finne et navn. Ogsa matte man hete det. Fordi det
var ikke sa veldig lett 8 komme pa et navn".

Elev 1.2.1 sa at det ikke var sa lett &
komme pd navn.

Praktiske utfordringer,
Fiksjonsrammen

Intervju med |aerer syklus 1:"Sa tenker jeg alle de sma tingene
som jeg métte gjgre sann i farten da. [...] (ler) alle de praktiske
tingene. Tilpasningene.. Men det m& man bare gjgre da, nar det
er lek kan man ikke planlegge alt i detaljer".

Leereren sier at hun matte ta ting litt pa
sparket ndr hun skulle fa gjort alle de
praktiske tingene og tilpasningene, men
at dette er bare noe man gjgr. "Nar det er
lek kan man ikke planlegge alt i detaljer".

Praktiske utfordringer,
improvisasjon og
tilpasninger

Intervju med lzerer syklus 1: Jeg synes det var lett  sette meg inn
i. Men jeg métte tenke hva hvordan alle de sm3 praktiske tingene
[...] Ogsa kjenner jeg klassen min og kjenner hvordan ting ma
giores. Jeg synes du har lagt opp et veldig sant fint Igp fraatil &
da".

Laereren sier at |zererveiledningen var lett &
sette seg inn i, og at det var et "fint lgp
fra A til A. Hun sier hun matte tenke
hvordan Igse de sma praktiske tingene,
og at hun kjenner klassen sin og
hvordan ting ma gj@res.

Praktiske utfordringer,
improvisasjon og
tilpasninger

MVI_0150. Etter 39 minutter. Observasjon: Laereren finner fram
teppet fra kofferten og gar rundt og hjelper gruppene.

Laereren gjor klart teppet til neste steg
(tidsreisen) og gér rundt og hjelper
elevene.

Praktiske utfordringer,
lzererhjelp

Elevintervju 2 (MVI_0156). Elev 2.2: "Jeg kunne gnske at vi ikke
hadde den krokodilleleken, jeg hadde veldig vondt i ryggen".

En elev sier at hun skulle gnske de ikke
hadde hengebro-oppgaven. Denne eleven
lo da hun fortalte dette.

Praktiske utfordringer,
oppdrag

Ta med i lzererveiledningen at
lzereren kjenner klassen best og
om det er noen som ikke gnsker &
bli trdkket pa sa kan de fa veere
krokodille elller noe annet som
kan passe. Skriv ogsa at laeren kan
vurdere hvor mye tips hun giri
forkant, sdnn som at det er vondt
4 bli trakket pa knzer, hender,
hodet, fgtter, eller om de skal fa
preve ut litt selv.




Intervju med laerer syklus 1: "Ogsa matte jeg tilpasse for
eksempel det med mumien.. For det hadde sikkert vaert morsomt
4 binde hverandre, men sa fikk de da en kroppsdel isteden da &
binde rundt da men vi hadde jo s darlig tid og de fikk jo
samarbeide likevel da [...] Men det er sikkert gay 3 gjgre det i en
gruppe ogsa at en ma vaere mumie ogsd ma de andre... Det kan
ogsa vaere morsomt da at de liksom at elevene selv far vaere

e dat
143 mumie da".

Laereren valgte & Igse mumieoppdraget
felles med assistenten som mumie, men
sier det helt sikkert hadde vaert goy for
ellevene 3 gjgre det gruppevis ogsa slik at
eleven selv far vaere mumie.

Praktiske utfordringer,
oppdrag

Observasjon: Leereren deler ut tre hieroglyfer.
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og da kan man dele ut flere hieroglyfer pa

Opplegget kan ta lengre tid enn en tenker

en gang om man gnsker d korte ned pa
opplegget. Da kan elevene fortsatt sette
sammen den ultimate Kleopatrakoden.

Praktiske utfordringer,
overganger

Ta med i lzererveiledning at |zereren

kan dele ut flere hieroglyfer pa en

gang om en trenger a korte ned
opplegget.

Observasjon: Overgang. Elevene skal fa koden under pulten.
Elevene far fgrste kode (12:35).
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Litt uro i overgang hvor elevene skal f&
utdelt hieroglyfene. Stolene som er oppa
pulten forer til litt stgy.

Praktiske utfordringer,
overganger

Ta med at laereren enten samler
elevene rundt teppet eller sender
de til teltene sine (i gruppene) for
de far utdelt hieroglyfene sine. Ta
bort stolene i starten av timen. De
trenger ikke stoler i opplegget.

MVI_0150. Observasjon: "Vi skal tilbake til gamle Egypt. Tror

dere de hadde bilder der? Vi kan ikke kjgre dit. Det tar litt lang
tid. [...] Men fgr vi kan det sd ma vi giennom en ritual reise.[...]
Det er noen koder fgr vi kan tidsreise da kan vi teleportere oss til
gamle Egypt. Det er to typer kopper, en med geometriske figurer,
da ma vi huske hva geometriske figurer er". Deler ut kodek

Laereren sier at de skal reise til gamle
Egypt og sier at de ma lage et
tidsreiseritual, men at de fgrst ma lgse
kodekoppene. Hun forklarer hva som er
pa kodekoppene og at de ma huske hva

geometriske figurer er. Hun forklarer

og forklarer hvordan de skal Igse den.
146

hvordan kodek skal Igses og deler

ut koppene.

Praktiske utfordringer,
overganger

Intervju med laerer syklus 1: "For oss lzerere ligger ofte ting i
overgangene. S3 kanskje som det du sa det med lyden at de
matte |ytte og da er det stille. Nar de hgrer den lyden s ma de...
Jeg métte finne pa litt ting underveis da for 3 fa til overgangene.
[...] S& det kan kanskje vaere noe du kan tenke litt pa da"
147

Praktiske utfordringer,
overganger

Skal jeg ta med en lyd/instrument
i kofferten? Eller si at lzereren kan
ta det med om gnskelig? Fint med
en symbolsk lyd for enten
innkalling til grkenmgte eller en
"stopp og Iytt" lyd.

MVI_0150. Observasjon: Lareren ber elevene sette seg i en ring.
"Har dere huska & tatt med ipaden til Egypt? Elever sier "ja, vi ville|
se".
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Etter at elevene har bandasjert mumien
ma de tidsreise tilbake for & rekke
friminutt og gymtimen. De rekker ikke &
male opp hvor mye bandasje fgr etter
gymtimen.

Praktiske utfordringer,
Overganger tid

Kan ta med i lzererveiledning at
elevene kan ta bilde av mumien,
noe som kan dpne for fagslgyfer.

Intervju med laerer syklus 1: "Tidsmessig da, jeg folte det ble litt
heseblesende da for jeg ville i giennom og det var ting vi ikke
fikk gjort. [...] som den siste delen fikk vi ikke gjort. Kanskje korte

ned... ogsd kan man heller ha det i tillegg da hvis man har tid.

149 [...] Sann tillleggsoppgaver".

Lurt 3 legge opp opplegget slik at en ikke
trenger  gjgre hele opplegget i ett strekk,
men at en kan dele det opp enten utover
dagen eller at en tar det utover to eller
flere dager. Bra med tilleggsoppgaver.

Praktiske utfordringer,
overganger tid

Ta med i |lzrerveiledning at en kan

fordele opplegget utover flere dager|

om en gnsker eller ser behov for
det.

Observasjon: Leereren sier "I samarbeid sa er det vi ikke jeg
[...]Det er bra vi fant mumien. Dere ma dele pa teip".

Sosiale ferdigheter og verdier som
samarbeid belyses. Laereren har teip som
de deler pa.

Praktiske utfordringer,
samarbeid

Ta med Teip i koffert?

MVI_0150. Observasjon: Laereren beslutter at de trenger en
mumie og at de trenger samarbeid.

Leereren velger & Igse mumie-oppdraget
felles og sier at de trenger & samarbeide.

Praktiske utfordringer,
samarbeid

Observasjon: Oppstart virker mer krevende etter langfriminuttet.
Flere elever tuller og trommer pa kofferten. Snakker om

152 Russland.

Det virker mer krevende & komme inn
igien i fiksjonen etter langfriminuttet.

Praktiske utfordringer?

Kjgre opplegget fgr lunsj i neste
syklus.

Intervju med lzerer syklus 1: "Det var mange ting & jobbe med
tenker jeg [...] det var bade holdninger, ferdigheter og det var
liksom ikke bare matematikk. Jeg synes det var sann ... det gikk
mye pa det da synes jeg, at de klarer & samarbeide og veere et lag.
Vi er et supergeni akademi vi m3 klare ting sammen ikke alene. S3|
det er jo en morsom mate & jobbe med samhg... tilhgrighet og
samarbeid. ikke sant. Alle er viktig vi ma ikke miste noen. Alle
ma melde seg pa hvis ikke funker det ikke. [...] Det er en fin mate|
& gve pa vi skal Igse noe sammen. [...] Den har sa mange
aspekter da. Det er liksom ikke bare lek og moro med
matematikk".
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Det var mange ting & jobbe med tenker jeg|
[...] det var bade holdninger, ferdigheter
og det var liksom ikke bare matematikk.

Jeg synes det var sann ... det gikk mye pd

det da synes jeg, at de klarer & samarbeide

og vaere et |ag. Vi er et supergeni akademi
vi ma klare ting sammen ikke alene. S&
det er jo en morsom méte & jobbe med
samhg... tilhgrighet og samarbeid. ikke
sant. Alle er viktig vi ma ikke miste noen.

Alle m3 melde seg pa hvis ikke funker det|

ikke. [...] Deteren fin méte & gve pa vi
skal lgse noe sammen. [...] Den har sa
mange aspekter da. Det er liksom ikke
bare lek og moro med matematikk.

Samarbeid,
problem|gsning

Tanker - bruke teltene sine mer aktivt med at supergeniene ma
samarbeide og tenke ut Igsninger sammen inni teletene fgr de
presenterer det for faraoen. Gi litt mer rom for at elevene kan lgse
ting sammen.

Bruke telene/hulene mer aktivt ved at
elevene kan diskutere hvordan de vil Igse
ting mens gruppene er i teltene sine.. La
elevene fa bestemme litt mer.

Samarbeid,
problemlgsning

Lage oppdrag hvor elevene kan
diskutere seg i mellom og
presentere etterpa.

ji d leerer syklus 1: og mestring. Ogsé de jo

om 4 Igse et problem. Ogsé far de jo sdnn tilbakemelding om at deres ideer er

verdifulle ikke sant. [...] Fordibare nir de kommer med en ide s blir de mett
med et oidet var en lur ide kanskje viskal prove det ut'sa far de prgvd ut det de
tenker. Ehh ogsd engasjement... Deter jo... Man gar joinnideresverden. De

elsker jo rollespill og spill og liksom det er jo p4 en méte liksom... Atvimgter dem i

deresfantasiverden da. Eh... Men jeg tenker sdnn at de fikk tibakemeldinger
hele tiden og at de klarte 4 lgse koden og da fikk de den hieroglyfen. Sa det er jo
sann... Jeg tror det ga dem ensdnn fin mestringsfolelse ogsa. Ogsa tror jeg alle
folte seg inkludert. Det er erveldig gode i ognoeneri
som henger litt etterpd i en del ting, men de fglte vel at de var med likevelda ...]
Jeg tenker det da at man fgler mestring gjennom 4 gjgre ting".
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B " i

utforsking og problemlgsing. mgte
elevene i deres fantasiverden. Ideer blir
tatt godt i mot og de far provd ut det de

tenker. Laereren ga tilbakemelding hele

Samarbeid,

(== i

veien. Nar de Igser oppdragene og far
hieroglyfene slik at de Igser koden sa tror
laereren at dette ga en fin
mestringsfglelse. Ogsa at hun tror alle
folte seg inkludert. Fgle mestring
giennom & gjgre ting.

mestring

Observasjon: Leereren sier: "Vi ma reise tilbake i tid s vi rekker
gymtimen".

Laereren lager en fin overgang til fiminutt
ved & si at de md reise tilbake i tid slik at
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de rekker gymtimen.

Tenk pa overganger i redesignet




12 Vedlegg 8: Utfylte observasjonsskjema syklus 1
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